DICIEMBRE 90 O AÑO Il O N*21 € 450 ptas. 


SOFT 


LA REVISTA PRACTICA PARA EL USUARIO DE PC 


seras por Producto 
Allo Fiscal 1992 


Vente Previst Precio Costo 
Producto: en Unidedes Por Unidad  Previsto 


QUATTRO PRO 


Ya está disponible la potente hoja 
de cálculo de Borland en 
castellano. 


e Trucos y consejos para 
MS-DOS 


e Aprenda a manejar dBASE. 


e Como crear un disco 
Removible 


LO MEJOR PARA 1991 
Los programas que más han 
destacado durante este año. 


O Turbo C++ 
e Macros en WordPerfect 
e Goscript 


DM 


Canarias, Ceuta y Melilla: 450 ptas. Inc. transporte 


Actualidad e Correo O Magazine € Listados O PCW 


ALIS 


SDP “no dos, y. 


RENDIMIENTO 


BACK 8 FORTH (3 discos) 


Hasta 20 programas a la vez en la memoria, 
cortar/pegar etc. Usa EMS, XMS, disco duro, .. 


SYSTEM SETUP (2 discos) 
Frenador Turbo (¡Juegos!) Lo mejor: emulador 
Memoria Expandida EMS 4.0 completo. 


 HERRAMENTAS MEMORIA ALTA: 
¡Use la RAM más allá de los 640 KB! 


2 LHARC 


Comprime ficheros (+ del 50%) en un archivo EXE 


IND DUPLICATES: Encuentra ficheros dobles en 


el Disco Duro y los ofrece para borrarlos. 


Los discos tienen más capacidad 
de la que el MS-DOS aprovecha. 


Ahora ya no se desperdiciará: 


Formatea los discos ganando un 
15% de espacio. Ideal para copias 
de respaldo y ficheros grandes. 


2 MAXEorm: 


360-»400KB, 720-»800KB, 12-»14 MB, etc. 


2 VMS40 
Memoria Expandida (EMS LIM 4.0) sin RAM 
adicional ¡en el disco! 


GESTION 


2 CARTAS EN INGLES 


ciones con el extranjero. 


Uno,: 


Uno,: 
Dos y: 
GRATIS: 
Uno,: 
Dos y: 
GRATIS: 


Uno,: 


Uno,: 


Formatea discos con un 15% más de Kilobytes: 


LOS 10 DISCOS POR SOLO 7.650 Pts. + IVA 


Cien modelos de cartas en ingles: mejore sus rela— 


Í, envíenme estos discos: 


40 Aniversario: 


- CONTABLIDAD 
Contabilidad española. Lleva hasta 99 empresas. 


3 AS-EASY-AS 
Excelente Hoja de Cálculo compatible con 1-2-3, 


 EZ-FORMS (2 discos) 
Creación de formularios asistida: facturas, listas,... 
Con muchos formularios ejemplo ya hechos. 


EASY PROJECT 
Planifica proyectos completos Estructure y calcúlelo. 


PRESUPUESTOS (2 discos) 
Magrífico programa hecho en España que ayuda 
a calcular los presupuestos sobre obras. 


 ESTIMACION OBJETIVA SINGULAR: 


De gran ayuda para cumplir con las obliga— 
ciones tributarias de los profesionales. 


CONTABILIDAD FAMILIAR: 
Para controlar los gastos fijos y varia— 
bles. Hecho en España 


LOS 10 DISCOS POR SOLO 7.650 Pts. 


2 Turbo-How 
Crea diagramas de flujos. Muchos símbolos. 


LOS 10 DISCOS POR SOLO 7.650 Pts 


JUEGOS EGA/VGA 


Alta resolución 


16-256 colores 


1 EGAGAMES 
SCRABBLE, CHECKERS, ALDO-3 en alta resolución. 


 CAPTAN COMIC 
El MEJOR JUEGO del SDP. Mucha acción. 


 LINEWARS 
Está en el panel de mando de una nave espacial. 


2 JGSAW PUZZLE 
Puzzle (piezas cuadradas) de imágenes en color. 


SLOT 
Máquina "tragaperras" magníficamente simulada. 


¿Conoces ya el CLUB SDP? 


Nuestro Club SDP te quiere ayudar a 
familarizarte con el Software más 
ecónomico del mundo: el Software de 
Dominio Público, 

Si quieres recibir durante un año la 
revista trimestral "FORO SDP", un 


GRAFICOS 


2 DANCAD 3D (4 discos) 

Excelente paquete CAD en 3 dimensiones. Posi- 
bilidad de animar las imágenes. Con muchos 
ejemplos prácticos. Libro opcional. 


2 OPTKS (3 discos) 


Trata imágenes con opciones avanzadas (suavizar, 


contraste.). Convierte varios formatos gráficos 


ARTE DIGITAL (2 discos) 
Editor gráfico con muchas opciones y tipos de 
letra. La mejor aplicación del SDP español. 


O 525" [FORMATO 


(O) 35" (+200 Pts.disco) 


Uno,: 


Dos y: 


Dos y: 


disquete (trimestral) con muchos pro— 
gramas interesantes y un descuento 
del 10% en pedidos de discos sueltos 
(no para paquetes y oferta 2x3), in— 
dícalo en la Tarjeta de Respuesta. 

Cuota: 2.200 Pt./año+HVA (3,5":3.000) 


RACE! 
Carrera de coches de miniatura en suPC. e 


 EGAGAMES (1) 
3D-TicTac, Squasher.. en alta resolución. 


 KLONDKE 
Juego de Cartas como el Solitario. Soporta ratón. 


 MOSAIX (2 discos) 
Espectacular juego de "mosaicos". Puzzle de cua— 
drados. Usa ficheros PCX. En VGA 256 colores. 


105 10 DISCOS POR SOLO 7.650 Pts. 


GRATIS: 


Dos y: 
GRATIS: 


GRATIS: 


Uno,: 


P.DPaniS— yO 
ON /9Jpa 


Dos y: 


GRATIS: 


Y estos . 
Dos y: 


paquetes: 


Forma de pago: 


VISA 


Cargo a mi 


GRATIS: GRATIS: 


Forma de envío: U Correos 
Contra Reembolso 5 Induyo Cheque 


O Euro/Mastercard, 


Caduca:____/9_ 


; Subscripción al 
Uno,: Quer 0 añ) O 
Dos y: Catálogo y 1r8- | X 
vista “Foro SDP" 
GRATIS 
- SEUR pri Press 


'DPDUDIA) >p vegopdy p p¡soua¡Aua K 
sajanbod o SODSIP SO| aUSLIDPaIp anbjow 
X bloy ¡se adonojoj 'ompdse DOJOj a] Ig 


Su impresora: 


:059.1duJ 


. ¡GRATIS! 


Autoedición "L.Press" 


LIGHTING PRESS 
Compone páginas utilizando diferentes dibujos, tipos 
de letra y ornamentos. El mayor éxito del SDP! 


- GRAFICOS adicionales para LP./PriniMaster (8 discos) 
8 discos con casi 1000 (i) dibujos nuevos para 


cualquier ocasión. 


 LP-ETIQUETAS 
Crea etiquetas gráficas con los dibujos y tipos de letra 
de L. Press. También para crear tarjetas de visita. 


LOS 10 DISCOS POR SOLO 7.650 Pts + IVA 
Libro "LPress" catálogo de las 1000 imágenes (950 Pts) 


Cada programa cuesta sólo 


663 Pts. “257, 


Formato 3,5". 200 Pts./disco (no se aplica 3x2) 
Paquete de 10 discos 


(cada epígrafe del anuncio): 
(+IVA, en la oferta 
3 x 2 + disco sorpresa) 


4.930 Pts 


4 ACTIVE LIFE 
Superagenda para Windows¡Adios, citas olvidadas! 


2 METZ WINDOWSWARE (3 discos) 
Gestor de ficheros, comunicaciones y mucho más 


2 WILSONware (2 discos) 
Reconfigura Windows y aporta muchas utilidades. 


1 Herramientas WINDOWS (4 discos) 
Programas de Dibujo, conversión de datos, salva— 
pantallas, juegos, bloc de notas mejorado, .... 


0"£€ SMOONIM 3T18BILLVANOD 


LOS 10 DISCOS POR SOLO 7.650 Pts + IVA. 


GRATIS CON CADA PAQUETE: 
Disco Sorpresa. Indique su impresora: p.ej "Epson, 9 agujas" 
zio que debe saber: 
o) ¿Cada disco cuesta 995 Pts + IVA, 
3 ¿cada bag 7.650 Pts | 
¿Tanto a los discos como a los pa- 
O quetes aplicaremos la oferta 3x2, 
(D ¿de forma que el precio por disco 
* Foscilará entre 493 y 663 Pts.+IVA 
1(200 Pts más en formato 3,5"). 
GARANTIA: Soporte magnético. 
PARA REALIZAR El PEDIDO: 
11. Use la Tarjeta de Respuesta. 
12. Si necesita más espacio o quie— 
3 re enviar un cheque, envíenoslo 
3 en una carta (dirección: v.abajo) 
3. Llámenos por teléfono 


¡Para contactar: 
52  ALIS-SDP 
— Apdo. 934 
18.080 GRANADA 


49.41.21 
(958) 49.41.58 


Director 
Redactor Jefe 


Redacción y 
colaboradores 


Jefe de Producción 
Diseño y Autoedición 
Fotografía 
Publicidad 


Secretaria 
de Redacción 


Fotomecánica 
impresión 
Depósito legal 


Distribuye 


«* *. és 


Dirección, Redaccion, 
Publicidad 
y Administración 


Multimedia: 
otro paréntesis más. 


n buen día (muy cercano), los omnipotentes señores que 

manejan los hilos de lo que se le puede dar y no dar al 

pueblo, se levantaron (tarde, que aún hay clases) y 
decidieron en reunión (regada con aromático café y temprano 
Chivas) que ya sabíamos lo suficiente (demasiado quizás) de 
ordenadores y teníamos que dar un paso más (siempre guiados 
de su mano) hacia el bienhechor futuro, El problema surgió al 
elegir con qué nos tendrían que culturizar ahora. Unos (los 
conservadores) dijeron que con más cadenas de televisión, más 
películas y (sobre todo) más fútbol. Los progresistas (que llegaron 
tarde para demostrar que llegar pronto no era avanzar) 
defendieron que era el momento de aprender cosas como yoga 
mediante procedimientos electromagnéticos o mecánica 
popular (en este caso ellos estudiañan mecánica de alcurnia). 


Cuando la discusión llegaba a límites violentos (dentro de la 
violencia de que es capaz un ejecutivo bien dormido y comido), 
un señor de Cuenca, cuyo puesto lo había conseguido gracias a 
un primo que estaba en el ministerio, propuso instaurar la 
“Multimedia”. Se trataba de integrar los ordenadores, los discos 
compactos y los videos en una misma cadena, provocando 
interactividades y comidas de coco. Si las firmas fuertes 
tragaban con la historia, quedaban por delante largos años de 
consumo y competencias. Todos se fueron al pub de turno a 
celebrar la idea y comentar (entre gamba y cigala) aquello de 
que la vida del que manda y ordena es muy dura. 


Efectivamente la “Multimedia” ya está en la calle pero (y esto lo 
garantizamos) hay que estar tranquilos porque sólo es otro 
paréntesis impuesto. 


PC-SOFT 3 


Lo conecta a su PC 
y carga en segundos; 
no puede ser más 
sencillo. No es 
necesario pelearse 
con pequeños 
botones o tardar 
horas en almacenar 
todos los datos, 
porque toda la 
información viene de 
su ordenador 
personal. 


Tastlonss, listas de 
clientes, reuniones, 
listas de precios, 
horarios, apuntes, 
cualquier pequeño 
detalle que usted no 
deba olvidar. 


Rellene 

el cupón 
de pedido 
del final 

de la revista 


El termina Mod ET019) 


SEIKO 


¿Cómo planificar tu RC 4000? 


El RC 4000 tiene cinco funciones principales: 


Es un bloc de notas. Almacena datos, cifras, fechas, lo que 
quiera. Cada ficha puede tener hasta 24 caracteres y verlos de 
una vez. 


Es una agenda viva: Usted crea un dia:io con el mes, día, hora 
y minuto y su reloj terminal le avisa en el momento oportuno 
con un mensaje de 12 caracteres, excelente para aniversarios 
y cumpleaños. 


Es un reloj alarma: Si tiene una reunión todos los martes a las 
10.30 y los jueves a las 17.000 reserva en su gimnasio. La fun- 
ción de alarmas semanales es ideal. 


Las horas de otros países: Si desea saber la hora de Nueva 


York o Buenos Aires sólo tiene que introducir la diferencia de. 


horas y listo. 


" ¡Ah!, y, por supuesto, es un reloj. Tiene todas las funciones de 
un reloj además de las otras, que le convierten en algo 
especial. 


PC DAT Ne 17d: BRC-4000 


EEN ICM: lel mundo 


SOLO 12.500 ptas. 


Cuando Seiko lanzó 
este modelo, el precio 
era de 45.000 pesetas. 
Hoy se lo ofrecemos 
por 12.500 pesetas. 
Cantidades limitadas. 


Ref.: 650. 
P.V.P.: 12.500 pesetas. 
IVA y gastos de envío 
incluidos. 


AÑO !II N221 Diciembre 1990 


MENU PRINCIPAL 


ACTUALIDAD 
LO MEJOR DE 1990 


Damos un repaso al software y hardware que 
por distintos motivos resultará más útil durante 
el próximo año. 


RATON PREMIER 


Línea 10 ya tiene ratones de bajo coste con 
altas prestaciones. 


DISCO REMOVIBLE 


Para todos aquellos lectores que no pudieron 
crear el fichero SYS para el artículo que 
publicamos en Octubre sobre un disco virtual 
removible, damos el listado para su generación. 


QUATTRO PRO 


Ya podemos disponer de la potencia y sencillez 
de una de las más populares hojas de cálculo, 
en castellano. 


CURSO C 


¿Sabe lo que son los cambios de base y el 
sistema Binario?. En este mes damos un amplio 
informe sobre el tema. 


STARTER PACK 


Analizamos el Starter Pack PC 20 de 
Commodore, un equipo capaz de satisfacer las 
necesidades de la pequeña y mediana empresa. 


TURBO C++ 


Borland sigue lanzando en el mercado sus 
lenguajes de programación orientados al objeto. 


MACROS EN WORDPERFECT 


Descubra todo lo necesario para programarse 
sus propias macros en WordPerfect. 


MS-DOS 


Aprenda trucos y técnicas para moverse por su 
sistema operativo. 


dBASE 


Descubra y sepa como trabajar en dBASE para 
organizar toda su información. 


TUS HERRAMIENTAS 


Consejos, trucos y ayudas para todos los 
usuarios de PCW. 


GOSCRIPT 


Compruebe como puede hacer que su 
impresora matricial imprima como si fuera una 
Postscript. 


DESPUES DEL TRABAJO 


gp 
| da 3 


En el mundo de la informática no todo es juego. 
Este mes analizamos un poderoso simulador de 
helicóptero, el LHX Attack Choper. 


CORREO 

COMPRO, VENDO, CAMBIO 
OFERTAS 

GUIA DEL COMPRADOR 


Sepa cuánto le cuesta comprarse un PC. 


MAGAZINE 


PC-SOFT 5 


Los chips en 
columna. 


La dichosa 
imprxsora 


Si no fuxra por un pxquxño 
problxma qux tixnx mi imprxsora con 
la Ixtra “x”, todo iría dx pxrlas. La 
sigo utilizando porqux hacx poco 
ruido y no gasta mucho xn cintas, 
pxro ultimamxntx la situación sx ha 
vuxlto pxliaguda. 

Todo comxnzó cuando dxcidí 
imprimir unas dirxccionxs xn los 
corrxspondixntxs sobrxs. No sx si 
ustxdxs lo sabían, pxro la imprxsora 
y los sobrxs son xnxmigos acxrrimos 
dxsdx la nochx dx los tixmpos. Tras 
intxntar la xxpxrixncia dxcidió, sx lo 
notx xn la cara, hacxrmx la vida 
imposiblx. 


Tuvx qux txrminar dx xscribir los 


sobrxs a mano, lo cual mx rxcordó lo 
difícil qux xs xl manxjo dx! bolígrafo. 
Ahora, adxmás dx ponxr la Ixtra “x” 
xn lugar dx la “x”, la muy canalla 
cambia otras Ixtras. Pxsx a lo dx! 
poco ruxdo y poco dxsgastx dx 
cxnta, cada vxz mx da mxnos rxparo 
pxnsar xn dxsprxndxrmx dx xlla. 

Lo qux ya mx xstá fastxdxando 

y sxrxamxntx xs la manxa qux ha 
cogxdo ultxmamxntx dx dxstrozarmx 
los fxnalxs dx todo lo qux xscrxbo. 
¡Y no xstoy dxspuxsto a qux la cosa 
contxnux xsx!. ¡¡Cxxlquxxr dxx lx 
CXmbxxX pxr xnx mxquxnx 
xiIxctrxnxecx dx xscrxbxr!!. 


Mxnxxl Bxllxstxrx. 


6 PC SOFT 


ACTUALIDAD 


Aa International Ltd, 
anunció el pasado 12 de No- 
viembre en New York, que ya ha ven- 
dido dos millones de Amigas. El Ami- 
ga, presentado en 1985, alcanzó el 
millón a primeros del pasado año, 
incrementándose fuertemente las 
ventas a partir de entonces hasta 
llegar a la cifra anteriormente comen- 
tada. 

Este ordenador, gracias a su inno- 
vadora tecnología, integra sonido di- 
gital, animación y permite el manejo 
y control de videos. Dentro de su 
sistema operativo, incorpora el Ami- 


ga Vision, un sistema operativo autor 
que facilita la combinación de sonido, 
texto, gráficos, animación y video, 
todo dentro de un único sistema de 
representación. 

El Amiga ha sido denominado co- 
mo líder en la tecnología multimedia. 
La revista BYTE se refirió al Amiga 
3000 como “una máquina impresio- 
nante... la plataforma multimedia 
más capacitada que puedes encon- 
trar en un ordenador”, mientras Com- 
puter Reseller News apuntaba que con 
la introducción del Amiga 3000 “el futu- 
ro del ámbito de trabajo multimedia dio 
un gran salto hacía adelante”. 

La familia de ordenadores Amiga 
consta del Amiga 500, enfocado al 
mercado de consumo, trabajo en ca- 
sa y mercado de educación, y las 
series del Amiga 2000 y 3000, que 
están diseñados para los usuarios de 
multimedia profesionales. E! Amiga 
500 ofrece los beneficios de la tecno- 
logía multimedia Amiga a un precio 
altamente atractivo para el mercado 
de consumo. 


Programa para la gestión de hoteles 


PRISMA 
SOFT 


risma Soft ha presentado Boo- 
king, un programa diseñado para 
resolver informáticamente las activi- 
dades administrativas de los hoteles. 
Se han cuidado aspectos como la 
sencillez, eficacia y seguridad. 
Un menú con opciones desplega- 
bles y unas pantallas de ayuda abun- 


dante y detallada posibilitan el mane- 
jo a usuarios no habituados a los 
sistemas informáticos. La eficacia en 
la ejecución de los procesos permite 
un correcto tratamiento de la informa- 
ción, eliminando tareas rutinarias y 
tediosas. Con este programa puede 
sentirse seguro de que todo saldrá bien 
y de que su información sólo será ac- 
cesible al personal autorizado. 
Booking incorpora otros progra- 
mas que permiten la creación y aná- 
lisis de informes especializados: Hoja 
de cálculo, editor de textos, gráficos 
de 2 y 3 dimensiones, calculadora, 
agenda, paleta de colores y reloj. 


Dos millones de Amigas vendidos 
Programa para la gestión de hoteles 
Sistemas de backup Maynstream 

386 MAX y 386 MAX Profesional 


Sistemas de Backup Maynstream 


[a división de Hardware de Com- 
puter 2000 España, especialista 
en gran medida en sistemas de al- 
macenamiento, comercializa los pro- 
ductos de Maynard Electronics, com- 
pañía lider en sistemas de protección 
de alta capacidad con tecnologías 
punta como DAT 4 mm (Digital Audio 
Tape) y Video Tape 8 mm. 
Maynstream es un sistema de 
Backup de fichero a fichero que pro- 
tege la información del disco duro al 
copiarla a una cinta especial (4 u 8 
mm) o cartucho DC600 y permite 


restituirla en cualquier disco que us- 
ted desee. Gracias al sistema fichero 
a fichero, se puede elegir ficheros 
individuales, directorios o la totalidad 
del disco duro para proteger o resti- 
tuir en cualquier momento. Mayns- 
tream está diseñado para funcionar 
con todos los equipos PC y PS/2. 

Utiliza el sistema multi-tarea, es 
decir, lee el disco duro y graba en la 
cinta al mismo tiempo. Esto redunda 
enuna elevada velocidad transferen- 
cia, de hecho, Maynstream transfiere 
5 Mb en menos de un minuto. 


ALÍS 
INFORMÁTICA 


¡ sd NCAA 


¡35 tipos de letra e increíbles capacidades gráfi- 
cas PostScript Sólo necesita un PC con 640 KB 
de RAM, disco duro y CUALQUIER impresora (Con 
EGA/VGA: visualización previa). 


Va con todas las aplicaciones instalables para 
PostScript. Instale la Apple LaserWriter” Plus co= 
mo impresora en WordPerfect, Ventura, Pagemaker, 
GEM, Windows, etc. y en seguida puede disfrutar 
de los nuevos tipos de letra y efectos especiales. 


GoScript cuesta 5-10 veces menos que una solu— 
ción Hardware=sin renunciar a su calidad y rapidez. 
Imprescindible para: documentos, cartas o diseños 
que requieren una máxima calidad de impresión para 
fomentar su imágen; realizar pruebas de impresión 
antes de enviar un fichero a fotocomposición, etc. 


Por sólo 54.900 Pts. y sin 
ampliación de Hardware, 
su impresora se convierte 
en una potente máquina 
de Autoedición. (pvp. sin wa) 
ALIS Informática; Apdo. 934; 18184 

GRANADA. (958) 4941.21 / pe 


ÍSi, envienme hoy. mismo: 

10) GosScript Plus o... 

10 más información Ol a 

| Envo/pago: Reembolso Correos, SEUR: 

¡ eo cheque (SY VISA Eurocard | 
A 


Cáduca: 
| No 


Nombre: : 
Calle-No: : 
Í CP-Ciudad: a 


ME ( do 


a 


VALORACION PC 
1512/1640 


MONITOR 
_ MONO | COLOR 


1UNID.D. | 50.000| 65.000 | 
2UNID.D. | 60.000 | 75.000 | 


En la compra 


de un nuevo 
ordenador 
OFERTA DEL MES 


ORD. YUSEL XT 


(12 MHZ ) VGA 
99.000 PTAS 
ORD. YUSEL AT 
(16 MHZ) VGA/ 40 Mb 


199. 900 PTAS. 


e ORDENADORES 
DE OCASION 
(con garantía). 


e ALQUILERES 


INFO ROT 


Tel: (91) 519 42 49 
519 55 38 


Novedades de 


ANAYA MULTIMEDIA 


PC GRAFICO 


C GRAFICO puede crear fácil- 

mente gráficos de empresa 
atractivos y de aspecto profesional. 
Basta con introducir los datos que se 
desea mostrar, o importarlos desde 
PC CALCULO, y elegir el tipo de 
gráfico. 

Dispone de una línea de menús 
desde la que están disponibles todos 
los comandos, una ayuda en pantalla 
relativa al contexto, que proporciona 


información de todas las posibilida- 


des del programa en cualquier mo- 
mento. 

Además soporta ratón, facilitando el 
acceso a las funciones del programa. 

Permite ver directorios, borrar fi- 
cheros y formatear diskettes desde 
dentro del programa, evitando tener 
que abandonar el programa para re- 
alizar este tipo de tareas. 

Contiene varios tipos de gráficos: 
barras, líneas, sectores, nube de 
puntos, etc. Permite definir títulos pa- 
ra el gráfico y los datos, así como 
etiquetas para los datos, con distin- 
tos tamaños de letra. 

Incluye la posibilidad de elegir los 
colores del gráfico, títulos, etiquetas, 
etc. Incorpora escala automática o 
manual para una representación de 
los datos más adecuada. 

A la hora de imprimir podemos 
hacerlo en modo borrador con mayor 
velocidad o en modo calidad para 
obtener el resultado final. Imprime en 
color o blanco y negro, con posibili- 
dad de elegir el tamaño del gráfico 
impreso. 

Entre otras caracteristicas impor- 
tantes podemos destacar la importa- 
ción de datos desde la hoja de cál- 
culo PC CALCULO y la exportación 
de gráficos en formato PCX, que 
pueden ser tratados con el programa 
de dibujo Paintbrust IV. 


Instant-GRAF 
TECNICO 


nstant-GRAF TECNICO es un po- 

tente programa residente en me- 
moría, que permite obtener otro tipo 
distinto de diagramas X-Y instantá- 
neamente. Siempre que haya datos 
en pantalla que se quieran repre- 
sentar, bastará con capturarlos y se 
obtendrá en muy pocos segundos 
una gráfica que los represente. 

Se puede capturar datos de una 
hoja de cálculo o base de datos y 
obtener diagramas que sean la rep- 
resentación gráfica de esos datos. 

Los datos se capturan directa- 
mente del programa o programas 
que se esten ejecutando, sin necesi- 
dad de ninguna conversión o archi- 
vos intermedios. Instant-GRAF TEC- 
NICO captura los datos directamente 
y genera el tipo de diagrama que se 
desee. Un diagrama totalmente ter- 
minado puede ser generado en po- 
cos segundos después de la captura, 
gracias a los valores por defecto del 
programa. 

Los ejes X e Y están ordenados 
numéricamente y permiten cualquier 
combinación de escalas, lineales o 
logarítmicas. Se pueden obtener 
además ajustes lineales, logarítmi- 
cos o exponenciales. Incluso existe 
la posibilidad de utilizar dos ejes Y 
distintos. 

Se pueden obtener diagramas por 
impresora o plotter, ya que soporta 
más de cien tipos diferentes (con 
posibilidad de transparencias). Con 
los medios adecuados, se pueden 
obtener también diapositivas para 
proyectar en presentaciones. 

Instant-GRAF TECNICO permite 
manipular los datos capturados, con 
más de 40 opciones de cálculo 
(SQRT(x), LOG(x), SIN(9, ABS(X, 
etc). 

Con Instant-GRAF EMPRESA se 
podrá obtener los siguientes tipos de 
diagramas: , 

Líneas, Histogramas, Puntos, 
Ajuste lineal, Ajuste logarítmico, 
Ajuste exponencial, Ajuste por cur- 
vas, Máximo/Mínimo, Columnas, 
Mixtos (combinaciones de cualquie- 
ra de los anteriores) y Pantallas de 
texto 

Se pueden especificar los colores, 
las tramas, la escala y los títulos, lo 
que permite diagramas limitados so- 
lamente por la imaginación. 


Con una capacidad 
desde 720 KB hasta 40 MB 
(según modelo) 


POTENTE 
PEQUEÑO 


Con un tamaño de sólo 
240 x 185 x 45 mm. 
y un peso de 2 Ko. 


Desde sólo 29.000 pts 


(IVA no incluído), con 
monitor, teclado y bolsa 
detransporte. 


lic 0 cc ici A a o co 0d ii GA 


CONFIGURACIONES CARRY - | es el ordenador ideal para aquellos entornos donde 
la falta de espacio puede ser un problema: Hogares, Oficinas, 
Mostradores, Terminales de red, Videotex, etc. 

No le pida más que a otro ordenador, pero tampoco menos: 
Dos, Lotus, dBase, Xenix, Redes Novell, Impresoras Matriciales 
o Laser, Modem y cualquier otro periférico o software compatible 3 
que usted utilice, funciona también con CARRY - 1. 


134.000 
. [179.000 Véalo y pídalo en su distribuidor habitual. 
o [199.000 
00 


C/ Doctor Gómez Ulla, 20 e 28028 Madrid.  C/ Conde de Borrell, 210.e 08029 Barcelona. 
Tel. (91) 361 09 12 e Fax (91) 361 1358 Tel. (93) 254 38 81 e Fax (93) 253 72 74 


CIIAIMENOS 
El compacto de trabajo para microordenador 


MULTICAYMA proporciona la mayor utilidad en el menor espacio. Gracias a su 
diseño ergonómico, mientras Ud. trabaja con el ordenador, todos sus 
elementos permanecen a su alcance, pero, cuando deja de utilizarse, el espacio 
ocupado se reduce a la mitad, con sólo un ligero movimiento de las bandejas 

porta-teclados e impresora. 
nuestra conquista personal del espacia 
Es de CAYMA. 


GAYMAKIT 


[o más 


E 


un 


CHAPON 


Equipo de mantenimiento 
y limpieza multiuso 


No deje en manos de cualquier producto de limpieza las par- 
tes más delicadas de su ordenador (cabezales, teclados y pan- 
talla). GAYMAKIT es un producto específico para este fin y cien- 
tíficamente comprobado, de forma que no pueda dañar las superficies a limpiar. 
Imprescindible para lograr una buena audición y una perfecta imagen en los equipos audio- 
visuales de su hogar. Elimina la carga estática de las pantallas y deja una fina película 
protectora que repele el polvo. Viene provisto de pincel, cánula y gamuza para llegar a 
los lugares de más difícil acceso. 


Envíe este cupón a MICROGAYMA S.A. 
C/Cartagena, 70-80 28028 MADRID 
Tel.: (91) 255 32 09 y 256 15 13 


Deseo recibir información sobre: 


O Equipo de mantenimiento y limpieza 


multiuso. 
El compacto de trabajo. 


EMPRESA cociccccccccnccninnos TAO 
NOMBRE. .... des 
DIRECCION: 


ACTUALIDAD 


IMPRESORA 


STAR 
LG-200 


tar Micronics, segundo fabrican- 

te mundial de impresoras, ha 
presentado un nuevo modelo de 9 
agujas orientada al mercado de con- 
sumo, superando la LC-20, acercan- 
dose aún más a sus impresoras in- 
dustriales profesionales. 

Debido a la velocidad de impre- 
sión de 225 cps (12 cpp), la LC-200 
se sitúa en una de las impresoras de 
9 agujas más rápida de esta gama, 
llegando a imprimir original más tres 
copias. 

Dentro de la variedad de presta- 
ciones que ofrece la LC-200, la más 
significativa es indudablemente la 
impresión a color. Viene de origen 
con una cinta a color y monocromo. 
Tras imprimir con esta última, puede 
cambiarla para que escriba a color 
los gráficos y estadísticas. 


El tractor de arrastre permite dos 
posiciones, una arrastra el papel ho- 
rizontalmente y la otra lo hace verti- 
calmente por la parte inferior de la 
impresora. Ambas posiciones permi- 
ten imprimir desde la primera hasta 
la última línea de la página. Esta 
función es de máxima utilidad para 
realizar listados u otros documentos 
en los que se desee aprovechar toda 
la longitud de la hoja. 

Además posee “parking de papel” 
y “tearing off” (en papel contínuo para 
facilitar el corte del mismo). 

Incorpora 4 fonts de NLQ para 
escoger: Courrier, Sanserif, Orator y 
Script. Con las emulaciones IBM y 
EPSON de la Star LC-200, es posi- 
ble la conexión con todos los orde- 
nadores. 


AA > 


Impresora Star LC-200 O 


Módulos para Open Desktop O 


ASICOMASA 


aestán disponibles el Open Des- 

ktop Development System y el 
Open Desktop Server Upgrade, los 
dos módulos complementarios que 
convierten al sistema operativo 
Open Desktop en un potente entorno 
multiusuario capaz de desarrollar 
aplicaciones avanzadas. 

Open Desktop Development 
System es un complemento del sis- 
tema operativo Open Desktop. Este 
módulo incluye un completo grupo 
de interfaces para la programación 
de aplicaciones (APIs). Igualmente 
incluye las herramientas de progra- 
mación necesarias para la creación 
de aplicaciones avanzadas dentro 
del sistema operativo Open Desktop. 

Para utilizar o probar aplicaciones 
o utilidades que incorporen capaci- 


FACIT 


Es impresora Facit P8100 es una 
impresora rápida, compacta, con 
múltiples posibilidades de manejo de 
papel, que usa tecnología de impre- 
sión por láser direccionable a todos 
los puntos (APA, A11 Points Addres- 
sability), para imprimir textos e imá- 
genes gráficas. 

Gracias a su amplia gama de ac- 
cesorios es capaz de adaptarse 
completamente a las necesidades 
del usuario. Por ejemplo, con esta 
impresora se pueden usar diversas 
fonts para mejorar la presentación de 


Módulos para Open Desktop 


Nueva impresora láser 


Nueva impresora láser O 


dades multiusuarias o de servidor, 
será necesario complementarlas con 
el Open Desktop Server Upgrade. 

El Open Desktop Server Upgrade 
permite incrementar las capacidades 
del sistema operativo Open Desktop. 
Añade funciones multitarea y de ser- 
vidor que le permite compartir los 
recursos del entorno informático: 
NFS, PC-Interface y las redes de 
datos SQL. 

Añadiendo este módulo a la base 
del sistema Operativo Open Des- 
ktop, éste transforma una worksta- 
tion monousuaria en un avanzado 
servidor de grupo capaz de soportar 
múltiples usuarios así como los re- 
quirimientos propios de la red. 

Igualmente puede funcionar como 
un completo servidor departamental 
para MS-DOS, OS/2, sistemas XE- 
NIS, UNIX y finalmente para siste- 
mas Open Desktop. 


los documentos impresos. A estas 
fonts se puede acceder de tres ma- 
neras: 

Fonts residentes, que se en- 
cuentran almacenadas en la me- 
moria de la impresora con carácter 
permanente. 

Tarjetas de fonts opcionales, que 
el usuario instala en las ranuras 
ubicadas en la parte frontal de la 
impresora. 

Fonts de carga opcionales, me- 
diante diskettes, que el usuario alma- 
cena transitoriamente en la memoria 
de la impresora. 

Además, esta nueva impresora, 
tiene la posibilidad de utilizar cartu- 
chos de fuentes diseñados por Facit 
según especificaciones del usuario 
(logotipos, firmas, etc). 


ANAYA 


HE MULTIMEDIA 


NOVEDADES... 


GUÍA SOFTWARE 
' TURBO PASCAL 5.5 
ul Schlieve 


ORTON 4.5 
arlos Suevos 
V.P.+ IVA: 1.060 pts. 


RÁPIDA PARA 
PROGRAMADORES 
C ESTANDAR 

MP. J. Plauger 

im Brodie 

PVP. + IVA: 1.802 pts. 


GUÍA DE 
REFERENCIA 
RÁPIDA ARCHIVOS 
.BAT DEL MS-DOS 
Kris Jamsa 


PVP + IVA: 1.378 pts. 
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MULTIPLICA POR TRES LA CAPACIDAD DEL DISCO DURO 


MoPohe ob 


a 2 
CAPACITY INCREASES 


ES OTRA NOVEDAD CALIBER 


s”) 
E CALIBER ESPAÑA 


Santiago de Compostela, 32 Distribuidores: 
28034 Madrid DINELEC Telf. 733 78 81 
Tel 730 95 62 IGC Telf. 256 48 79 
DOMINGO y CIA Telf. 676.01 33 


Fax 730 30 21 


Un tranquilo paseo por la Gran Feria. 


Novedades SIMO *90 


Tras un año de especulaciones respecto 
a precios y nuevos productos, el SIMO 
pone cada cosa en su lugar. Al menos lo 


intenta... 


na feria conocida, según re- 

cientes encuestas, por cerca 

de un 85% de los consulta- 
dos, evidentemente tiene que tener 
“algo” para conseguirlo. Sin preten- 
der hacer un examen global de si se 
podría hacer mejor o no, dar un repa- 
so de las novedades de este año allí 
presentadas nos sirve para compro- 
bar su buena salud. 

Hay dos Simos distintos aunque 
no diferenciados físicamente y am- 
bos tienen su atractivo: el profesional 
y el de aficionado. En muchos casos 
ambos se confunden y en ese preciso 
punto es donde la Gran Feria cumple 
su cometido a la perfección. ; 

Sin una meta concreta, nuestro 
instinto nos llevó en primera instancia 


y casi sin tropiezos hasta los lugares 
donde se hablaba y susurraba acerca 
del interface gráfico Windows 3.1. 
Los problemas de la 3.0 sobre la 
imposibilidad de escalar fuentes y la 
lentitud de estas para ser vistas en 
pantalla desaparecen en la nueva 
versión. Siempre con cierto aire de 
misterio, de estar haciendo la cama 
ala competencia, gruesos ejecutivos 
trataban de obtener precios competi- 
tivos para incorporarlo en sus futuras 
máquinas. Regateaban sobre el pa- 
pel, porque el Windows 3.1 no estará 
listo antes del segundo trimestre de 
1991. 


También había movida en el siem- 
pre agradable estand de Apple por 
aquello de la bajada de precios en 


ANAYA 


.. NOVIEMBRE 90 
cd 


| GUÍA DE PETER 

" NORTON PARA 
EL OS/2 

1 Robert Lafore 

“Peter Norton 
V.P.+IVA; 5.300 pts. 


1] MICROSOFT Y 
: GW-BASIC 

| Guía del 

| y manwal de referencia 


GW-BASIC, 
GUÍA DEL 
PROGRAMADOR 
Y MANUAL DE 
EFERENCIA 
icrosoft Press 


- LA BIBLIA DEL 

' WORDPERFECT 5 
harles O. Steward 
VIP + IVA: 6.572 pts. 


Programación en 


MICROSOFT 
QUICKBASIC 


PROGRAMACIÓN 
EN MICROSOFT 
QUICKBASIC 
Douglas Hergert 

PV.P. + IVA: 7,950 pts. 


Si quiere recibir olguno de estos libros directamente en su domicilio, o bien recibir nues- 
tro catálogo de 1990, recorte y envíe este cupón a GRUPO ANAYA. Apartado de Co- 
rreos, 14.632. Ref. D. de C. 28080 - MADRID, 


- Les ruego me envíen el cotálogo de su editorial 
Les ruego me envien los productos que más abajo les indico. 


NOMBRE: 
PROFESION 
DIRECCION 
ELEFONO CP. 


OCALIDAD: E 
PROVINCIA: 
TITULOS PUBLICADOS: 


Adjunto talón bancario a GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL, $. A 
Pagaré contra reembolso (más gastos de envio) 


SERIE 8088 


640 KB RAM, 9.54 Mhz. VGA mono- 
cromo. Configuración básica. 3 Slots 
de expansión, MS-DOS 4.01 


VERSIONES: 
Floppy. 


Floppy y Disco duro de 20 Mb. 


toda su gama. Ahora es posible ad- 
quirir un auténtico y genuino Macin- 
tosh en torno a las 90.000 pesetas. 
Este benjamín es el primer escalón 
en una lista donde destaca por mérito 
propio el Macintosh Il de la serie Mac 
Il, con un precio que varia, según 
configuración, entre las 450.000 y las 
600.000 pesetas. 

También Amstrad levantaba pol- 
vareda, en parte por sus nuevas con- 
solas de juegos y en parte por la 


llamada “Generación 3", ordenado- 
res de altas prestaciones y diseño 
compacto. La firma trata de encontrar 
la forma para reverdecer viejos laure- 
les y posiblemente esté en el buen 
camino. 

La chiquilleria y la no chiquilleria 
se apelotonaba para ver y tocar el 
recién llegado a la firma Commodore. 
El Amiga 3000 se basa en procesa- 
dores Motorola 68030 a 25 MHz y 
modos gráficos avanzados de hasta 
1.280 x 512 puntos sin tarjeta adicio- 
nal. Las técnicas de animación levan- 
taban oleadas de entusiasmo. 

El paseo se estaba convirtiendo 
en una auténtica aventura, pues se 
salía de algo impresionante para ir a 
caer en algo espectacular. El espacio 
ocupado por la omnipresente IBM de- 
dicaba una buena zona al PS/1 y sus 
parafernalias. Dado que la campaña 
promocional se basa en que con sólo 
cinco minutos es posible hacerse con 
la máquina, pocas veces he visto or- 
denadores más manoseados que 
esos. Hay que reconocer que lo de 


diseño compacto, sencillez de insta- 
lación, reducidas dimensiones y pre- 
cio asequible (a partir de 150.000 
pta.), es totalmente cierto. 

En impresoras también había mu- 
cho que ver, aunque sin las apreturas 
que en los ordenadores. Llamaba 
mucho la atención la láser de Facit, 
el modelo P8100, con una amplia 
gama de accesorios capaz de satis- 
facer cualquier necesidad del usua- 
rio. Una velocidad de impresión de 10 
páginas por minuto y una memoria 
standard de 512 Kb expandible hasta 
4 Mbytes la colocaban en un lugar 
excelente dentro de las de su catego- 
ría. Su novedad (este es el SIMO de 
las sorpresas) radica en que el con- 
junto del toner y su dosificador for- 
man un sólo kit de muy sencilla sus- 
titución. La marca Epson presentaba 
su LX-1050, de 200 cps y la firma 
TEC una impresora de código de ba- 
rras. Aunque a muchos le suene a 
chino, esta última es una revolución 
debido a que imprime por transferen- 
cia térmica sobre rollos de papel y 


El milagro Alemán. 


SERIE 80286 


1 Mb. RAM, 12 Mhz. VGA monocro- 
mo. Configuración básica. 4 Slots de 
expansión, MS-DOS 4.01. 


SERIE 80386 SX 


expansión, MS-DOS 4.01 


VERSIONES: VERSIONES: 
Floppy y Disco duro de 20 Mb. Floppy y Disco duro de 40 Mb. 
Floppy y Disco duro de 52 Mb. Floppy y Disco duro de 100 Mb. 


1 Mb RAM, 16 Mhz. VGA monocro- 
mo. Configuración básica. 4 Slots de 


SERIE 80386 

2 Mb, 25 Mhz. VGA monocromo. Con- 
figuración básica. 9 Slots de expansión, 
MS-DOS 4.01. 

VERSIONES: 

Floppy y Disco duro de 80 Mb (19 ms.). 
Floppy y Disco duro de 100 Mb (17 ms.). 


plásticos, lo cual es el no-va-más de 
la modernidad tecnológica. Por su 
parte Canon hacia la guerra con mo- 
delos de pequeño tamaño y alimen- 
tados por red o baterías. Sus presta- 
ciones no tenían nada que envidiar a 
las de máquinas de tamaño mucho 
mayor. 

Si pese a todas estas maravillas y 
otros miles más de ellas que por allí 
había, alguien se sentía con los pies 
en la tierra y sin notar que el corazón 
se le salía ante tal despliegue de lo 
que el ser humano es capaz de hacer 
para rendir más trabajando menos, al 
pasar por el estand de Sony sus pul- 
saciones se acelerarían de inmedia- 
to. Casi todos hemos pensado algu- 
na vez, de pasada generalmente, en 
la posibilidad muy futura de que el 
ordenador nos dejase ver interesan- 
tes películas que teníamos almace- 
nadas en un disco. Bueno, si no lo 
hemos pensado así ha sido algo por 
el estilo. Pues bien, eso es más o 
menos lo que Sony ofrecía, entre 


otras cosas, en su expositor. Bajo el 
titulo de “Multimedia”, la firma nipona 
presentaba unas estaciones integra- 
das por video, disco y ordenador que 
hacían que todos mantuvieran silen- 
cio para oír las explicaciones. Las 
imágenes eran en alta resolución, los 
datos se cargaban y grababan en CD 
(discos compactos como los de cual- 
quier equipo de sonido), todo ello con 
una estación de trabajo Unix News. 
Había que verlo para comprender 
aquello de que entre el futuro y el 
presente cada vez hay menos dis- 
tancia. 

Después de ver todo esto, pasear 
entre fibras ópticas, arquitecturas ba- 
sadas en procesadores 486, fotoco- 
piadoras en color, ordenadores por- 
tátiles de tamaño minúsculo, termina- 
les punto de venta, pantallas gigan- 
tescas de cristal líquido, discos duros 
de 600 Mbytes, reconocedores de 
palabras, teléfonos de bolsillo, fax 
diminutos, redes digitales y completí- 
simos sistemas CAD, parecía lo más 


natural del mundo. Al salir al fresco 
aire de la Casa de Campo (¡último 
año en ella!) y enfrentarse con la 
contaminación, el tráfico y los ruidos, 
todo volvía a su cauce y las luces de 
los pabellones que quedaban atrás 
resultaban irreales. Ciertamente pa- 
recía imposible que en unos metros 
cuadrados hubiéramos visto tantas 
maravillas... 


El milagro Español. 


* Precios sin IVA  C/Príncipe de Vergara, 109, 28002 MADRID. Tel.: (91) 563 3600  C/ Valencia, 49-51, 08015 Barcelona. Tel.: 


(93) 325 50 08 
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A la 

- Dúsqueda 
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A de 1990 


“Lo mejor no es siempre lo último” 

En concordancia con nuestro espíritu práctico, creemos 
que lo mejor para el año 91 serán aquellos productos que 
estén probados por Vds., por ello queremos realizar una 
encuesta que recoja y condense sus opiniones en una 
relación de los mejores programas y equipos para que sirva 
de guía a los futuros usuarios de las bases de datos, 
procesadores de textos, hojas de cálculo, etc. 


odos los años se celebra en 

Gran Bretaña el “European 

Computer Trade Show” del 
que BMF Grupo de Comunicación, 
editora de la revista PC SOFT, es 
Patrocinadora Oficial desde 1989. 

En la próxima edición, la de 1991, 
se votará para elegir los mejores de 
Europa, Japón y Estados Unidos en 
varios campos relacionados con la 
informática. 

PC SOFT por su parte desea 
realizar esta encuesta entre sus 
lectores. Y es que, en la pequeña 
historia de la informática, las últimas 
versiones de máquinas y programas, 
pese a aportar novedades, no siem- 
pre significan ventajas para los usua- 
rios. 

Es una historia con más fracasos 
que éxitos. Es su utilización por el 
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gran público, la que les otorga el 
auténtico veredicto de producto útil, 
a la vez que mantienen una buena 
relación calidad/precio. 

Como profesionales podemos 
asegurar que la mayoría de las ac- 
tuales versiones de programas fa- 
mosos tienen algún pequeño o gran 
problema. Por ello quisiéramos, una 
vez más, pedir la cooperación de los 
lectores y saber así qué opiniones 
tienen respecto a lo sucedido en los 
últimos 365 días. 

Un programa, periférico u ordena- 
dor que sea galardonado como el me- 
jor en su campo, podrá orgullosamen- 
te decir en 1991 que está probado, y 
demostrar que lo es realmente. 

Por nuestra parte hemos realiza- 
do un estudio de las novedades apa- 
recidas en el mercado y de aquello 


que, sin ser nuevo, se mantiene en 
la cresta, pero ello no implica que su 
selección tenga que coincidir con la 
nuestra. 

Lo ideales que contesten obrando 
en consecuencia con su experiencia, 
sin influencias de nada ni de nadie. 

En nuestras “nominaciones de lo 
mejor para 1991", hemos seleccio- 
nado todo lo que ha atraído nuestra 
atención por revolucionario, fácil, in- 
teligente, operativo, útil y económico, 
sin que necesariamente se den to- 
das estas circunstancias en todos y 
cada uno de los ejemplos. 

Uds. tienen la última palabra. Gra- 
cias por su cooperación, y recuerde 
que PC SOFT está permanentemen- 
te interesada en las opiniones de sus 
lectores. 


PRODUCTOS NOMINADOS 


LO MEJOR DE 1990 


Señale con una X el producto en cada uno de los apartados que a su juicio merece la 
nominación como mejor de 1990 y recorte o fotocopie esta hoja y envíela a: 
PC SOFT C/ García de Paredes, 76 Dpdo. 1? izda. 
28010 MADRID 
Y PARTICIPE EN EL SORTEO DE DIEZ SISTEMAS BIB PARA EL MANTENIMIENTO DEL ORDENADOR 


BASES DE DATOS 


PARADOX 3.0 
dBASE IV 


HOJAS DE CALCULO 


LOTUS 123 
QUATTRO PRO 
OTRO 


VENTURA PUBLISHER 
PAGE MAKER 
OTRO _ 


UTILIDADES 


COMANDANTE NORTON 3.0 
PCTOOLS 6.0 
OTRO __ 


PROEIN S.A. 


COSPA 
SYSTEM 4 
OTRO 


MEJOR ORDENADOR 
AT CARRY -l 


IBM PS/1 
COMMODORE STARTER PACK 


PROCESADORES DE TEXTO 


L] WORDPERFECT 5.0 
L] WORD 5.0 
Ll] MULTIMATE 


PROGRAMAS DE CONTABILIDAD 


L] FACIBILIDAD 
Ll] IBERSOFT 

LL] NOVA SOFT 
L] OTRO 


PROGRAMAS DE GRAFICOS 


PAINT BRUSH IV PLUS 
DRAW APPLAUSE ll 
DELUXE PAINT Il 


PAQUETES INTEGRADOS 


FRAMEWORK 

OPEN ACCESS 
MICROSOFT WORKS 
OTRO 


MEJOR PERIFERICO 


THE COMPLETE COMMUNICATOR 
SOUND BLASTER 

VISUAL IMPRESION 

OTRO 


| Nombre 
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| Localidad Provincia —- C.P. | 
| 

| 
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ORDENADOR UNIDAD DE DISCO -| 
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BASES DE DATOS 


dBASE IV 


BASE IV es un sistema de ges- 
tión de bases de datos basado 
en dBASE lll plus, pero con la 
inclusión de un sistema completa- 
mente nuevo de comunicación con el 
usuario (interface), con capacidad to- 
tal para el proceso de consulta me- 
diante ejemplo, QBE (Query By 


betueen 0 aná 254 
detueen O and 254 
"PORMNFUEO”, “LIMEFEEOS" 


beturco 1 and 32767 


mo 
A 
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Example) y lenguaje de consulta es- 
tructurado, SQL (structure query len- 
guaje), así como un generador avan- 
zado de aplicaciones y cientos de 
mejoras en el lenguaje de mandatos 
de dBASE. LA versión de desarrollo 
y de distribución de aplicaciones di- 
señado especialmente para los crea- 
dores de programas. Incorpora un 
lenguaje de plantilla completo para 
aplicaciones y se han mejorado las 
posibilidades del RunTime. 

Entre las mejoras que incorpora 
con respecto a su predecesor, pode- 
mos destacar: 

El centro de control, considerado 
como el nuevo corazón del nuevo 
sistema de comunicación con el 
usuario. 

SQL, un lenguaje de consulta es- 
tructurado. 

QBE consulta mediante un ejem- 
plo, un método nuevo de fácil utiliza- 
ción para acceder a los datos alma- 
cenados en el sistema dBASE IV. 

Generador de aplicaciones, un 
sistema fácil de utilizar para la crea- 
ción de programas de dBASE IV. 

Lenguaje de plantilla, un completo 
lenguaje para personalizar el Gene- 
rador de aplicaciones, informes, pan- 
tallas y etiquetas. 


PARADOX 


orland ha incluido en este 

paquete su nuevo driver 

para el sistema de gestión 
de memoria VROOMM (Virtual 
Runtime Object-Oriented Memory 
Manager), que le dota de una ma- 
yor potencia en un menor espacio 
de memoria. Al igual que dBASE, 
dispone de un lenguaje para la 
generación de aplicaciones deno- 
minado PAL. Paradox, actualmen- 
te en su versión 3.0, ofrece el sis- 
tema de interrogación de datos 
QBE que permite las demandas. 
Paradox Engine permite a los pro- 
gramadores experimentados 
adaptar la tecnología Paradox a 
aplicaciones específicas. 

Paradox 3.0 y Quattro Pro utili- 
zan los dos una de las tecnologías 
exclusivas de Borland: BGl (Inter- 
face Graphique Borland). Este es- 
ta compuesto por módulos gráfi- 
cos que comprenden algoritmos 
de trazo de gráficos y un interface 
de usuario. 

Hay que destacar de este pa- 
quete la gran facilidad de manejo 
que tiene, así como su sistema de 
creación de formularios. Este sis- 
tema, nos va a permitir desarrollar 
pantallas tipo donde podemos co- 
locar la información a rellenar con 
titulares, en cualquier zona de la 
pantalla, y con recuadros. Esto re- 
sulta de una gran utilidad para el 
desarrollo de aplicaciones. 

Otra importante, característica 
de Paradox 3.5, es la posibilidad 
de traer gráficos, por ejemplo de 
Quattro Pro. 

Igualmente puede ser transpor- 
tados datos desde y hacia progra- 
mas como Lotus 123, Visicalc, etc. 


IPRIMIR PAS 


ord 5.0 presenta multi- 
tud de nuevas posibili- 
dades con respecto a la 


4.2, se nota una mayor claridad en 
los menús, mejor sistemas de ayu- 
da, posibilidad de hacer copias de 
respaldo, etc. 

Hablar de procesadores de tex- 
to y no comentar Word es casi un 
pecado, sobre todo, si tenemos en 
cuenta que esta nueva versión es- 
ta mejorada, y con mucho sobre la 
anterior. En esta nueva versión de 
Word, la 5.0, podemos destacar 
algunas opciones como son el for- 
mato de columna. Este formato 
permite disponer de tres modelos 
posibles para la edición de un do- 
cumento: 

Columnas estilo periodístico: el 
texto queda colocado en dos O 
más columnas continuas en una 
misma página. 

Formato lado a lado: permite 
situar dos párrafos lado a lado, por 
ejemplo, situando una columna de 
compras junto a otra de ventas. 

Columnas para hacer tablas: 
permite crear hojas con datos nu- 
méricos, tal y como serían en una 
tabla de resultados. Para efectuar 
estas tablas, dispone de cinco ta- 
buladores posibles: alinear texto 
izquierda, alinear texto derecha, 
centrar el texto en la posición del 
carácter de tabulación, alinear el 
punto o la coma decimal con el 
caracter de tabulación, y por últi- 
mo, dibujar líneas verticales en la 
posición del carácter de tabula- 
ción. 

Otra ventaja de Word 5.0 es la 
posibilidad de incluir en los docu- 
mentos gráficos y dibujos, para 
que fluya el texto a su alrededor. 


ordPerfect ha sido siem- 

pre uno de los clásicos 

en los procesadores de 
texto. En esta última versión no 
sólo incorpora más opciones de 
columnas, sino que además, in- 
corpora una gran multitud de pres- 
taciones que lo hacen destacar 
con luz propia dentro del difícil 
mercado de la escritura por orde- 
nador. 

Dispone de una función deno- 
minada fast save, que permite 
ahorrar tiempo en el proceso de 
efectuar volcados al disco de la 
información que se ha introducido 
en el documento. 

Se ha incorporado de igual ma- 
nera un nuevo interface de usuario 
que hace que los menús sean más 
fácilmente entendibles (hay que 
señalar que en este sentido Word- 
Perfect nunca ha presentado un 
sistema suficientemente claro). 

Las opciones pueden ser ahora 
seleccionadas mediante letras o 
número, dependiendo de la facili- 
dad que disponga el usuario sobre 
el teclado. Permite disponer de un 
fichero, el cual se abrirá en el mo- 
mento en el que el programa 
arranque, que contiene toda la in- 
formación relacionada con el for- 
mato WordPerfect con el que que- 
remos trabajar. En este fichero se 
especifica, por ejemplo, la veloci- 
dad del cursor, las copias de segu- 
ridad, etcétera. Ahora también in- 
corpora hojas de estilo, vincula- 
ción de ficheros en un documento 
maestro, permitiendo trabajar con 
menos texto 'en memoria, estilo 
tachadura, que permite marcar 
textos para tachar, comparción de 
documentos, etc. 


e trata de uno de los más 

versatiles tratamientos de 

texto que hay actualmente 
en el mercado. Entre sus puntos 
fuertes podemos destacar el ma- 
nual, de cuidada elaboración, y el 
tutor en disco que facilita un apren- 
dizaje global. 

El sistema está dirigido por me- 
nús, con más de 130 funciones de 
edición de texto y manejo de do- 
cumentos. Multimate 3.31 permite 
escribir texto justificado a la dere- 
cha, cabeceras y pies de página 
multilínea, numeración automática 
y registro de fecha y hora. También 
incorpora funciones del tipo de su- 
brayado, subíndices y superíndi- 
ces, espaciado proporcional, mi- 
crojustificación, formatos de im- 
presión variable, etc. 

Es posible y recomendable 
construir una librería a base de 
módulos que impida la repetición 
de texto en documentos monóto- 
nos y repetitivos. Una novedad es- 
tá en la utilidad de teclado alterna- 
tivo que permite la utilización de 
caracteres gráficos y matemáticos. 

Tiene, como parece ser que co- 
mienza a ser obligatorio, un co-: 
rrector ortográfico que busca y 
arregla rápidamente las faltas co- 
metidas. Incluye un diccionario 
con unos 80.000 términos y una 
opción para seguir añadiendo. 

Puesto que se trata de un pro- 
cesador de evidente categoría, in- 
cluye una serie de utilidades des- 
tinadas tanto a la personalización 
de documentos como a realizar 
conversiones. Permite extraer da- 
tos para su procesamiento de 
prácticamente todos los progra- 
mas existentes en el mercado. 
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Fichero Editar Aspecto ( 


s la última versión de Borland 

de su hoja de cálculo Quattro. 

Las posibilidades de esta hoja 
son casi ilimitadas. Lo primero que 
hay que destacar es su total compa- 
tibilidad con Lotus 1-2-3, pudiendo 
usar un árbol de menús totalmente 
igual al de ésta hoja de cálculo. 

La memoria del ordenador es ges- 
tionada por un sistema que la permite 
usar de forma dinámica, cargando 
pequeños módulos de programa en 
vez de grandes partes de este (si 
tenemos memoria expandida Quat- 
tro la utilizará). Las hojas también 
pueden ser divididas en varios fiche- 
ros y utilizar enlaces entre ellos, per- 
mitiéndonos usar grandes hojas se- 
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HOJAS DE CALCULO 


paradas en módulos y una progra- 
mación más estructurada. 

El manejo de la hoja es muy sen- 
cillo ya que se hace mediante visua- 
lización de ventanas explicativas, 
disponiendo constantemente de 
unos menús de ayuda. 

Dentro de la hoja podemos in- 
cluir bases de datos y realizar aná- 
lisis de textos sencillos, tales como 
división de palabras, ajuste de már- 
genes, etc. 

Los gráficos generados pueden 
ser incluidos en la misma hoja de 
cálculo, permitiendo así una visuali- 
zación conjunta de los datos y el 
gráfico ,en caso de que dispongamos 
de pantalla EGA o VGA, asícomo sus 
modificaciones. Si no tenemos estas 
tarjetas podemos utilizar la opción de 
visualizar impresión en pantalla. 

Otra serie de mejoras que tiene 
este programa es la posibilidad de 
editar los gráficos, abrir hasta 32 ven- 
tanas al mismo tiempo con hojas de 
cálculo diferentes, enlazar hasta 63 
ficheros, corregir errores y recuperar 
datos, y lo que es muy importante, el 
manejo total del programa con ratón. 


sta hoja de cálculo es una 

de las más extendidas por 

todo el mercado, a pesar 
de sus limitadas posibilidades. 

Con 1-2-3 podemos realizar 
análisis de datos, utilizar tablas 
Input/Output, como las que se uti- 
lizan en contabilidad nacional, y 
otros tipos de análisis similares. 

A la hora de analizar los datos, 
disponemos de varias herramien- 
tas de trabajo. La más rápida, y a 
la vez más simple de todas es el 
análisis gráfico. Mediante la gene- 
ración de gráficos podemos ver al 
instante como va la situación fi- 
nanciera de nuestra empresa, los 
ingresos, ventas, beneficios, tasas 
de crecimiento, etc. También po- 
demos analizar series temporales 
y determinar flujos; este sería el 
resultado de introducir las cotiza- 
ciones del mercado de valores, las 
variaciones de la divisa, etc. 

Los datos también pueden ser 
analizados estadísticamente me- 
diante funciones incorporadas al 
efecto, como puede ser la media, 
varianza, covarianza, etc. Tam- 
bién están a la disposición funcio- 
nes de tipo financiero, así podre- 
mos calcular la tasa interna de 
rendimiento de la empresa, el va- 
lor actual neto, etc. 

Una de las limitaciones más im- 
portantes de 1-2-3 es que para 
imprimir los gráficos tenemos que 
salirnos del programa y utilizar la 
utilidad Printgraph, y una desven- 
taja es queno dispone de menús 
de ventanas. 
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| paquete IBERSOFT, 
constituye un conjunto de 
programas dedicados a la 
gestión comercial completa.Con- 
tiene dos módulos principales: 
gestión contable y gestión comer- 
cial. 

Dispone de varios apartados 
entre los que podemos destacar: 
Programas Generales, un aparta- 
do que trata de procesos de coníi- 
guración y no estrictamente conta- 
bles. Desde esta opción se contro- 
la la gestión de empresas hasta un 
máximo de 99 aportando la infor- 
mación correspondiente a su códi- 
go, nombre, domicilio, población a 
utilizar. También se elige desde 
aquí la marca y modelo de la im- 
presora a utilizar con la posibilidad 
de configurar nuestra propia im- 
presora si es que no se encuentra 
entre la lista suministrada. 

La tercera opción, nos sitúa en 
la gestión de los conceptos conta- 
bles que luego se utilizarán en la 
descripción de los apuntes conta- 
bles.La cuarta opción nos lleva a 
la gestión de los efectos de carte- 
ra,y por último la quinta nos posi- 
bilita la creación de distintos dia- 
rios para organizar la entrada de 
apuntes; es posible la creación 
de hasta 99 diarios por cada em- 
presa. 

Incorpora además, Manteni- 
miento de Ficheros, que engloba 
las opciones correspondientes ala 
elección de la empresa actual de 
entre las que tengamos creadas. 
Opciones Diarias, Apuntes, dedi- 
cado al control de la generación de 
apuntes, listados de movimientos, 
extractos de cuentas y la edicción 
de los diferentes diarios. 


na vez efectuado el proce- 

so de instalación, el pro- 

grama nos presenta varias 
opciones en pantalla: 

Procesos Generales: Mediante 
esta opción se accede a la intro- 
ducción de apuntes ( creación, 
anulación o modificación de asien- 
tos ), mantenimiento del Plan de 
cuentas ( altas, bajas, modificacio- 
nes de las cuentas a utilizar ), 
mantenimiento de clientes y pro- 
veedores ( datos personales, CIF, 
etc.), mantenimento de los libros 
de IVA, libros de efectos a pagar, 
datos extracontables para la cuen- 
ta de resultados y gestión de las 
cuentas que integran el balance. 

Consultas: Realización de todo 
tipo de consultas ( Plan de cuen- 
tas, datos de clientes y proveedo- 
res, extractos de cuentas, apuntes 
realizados, IVA, etc.). 

Listado de Informes: Opción en 
la que se obtiene información im- 
presa a cerca de todos los datos 
comentados en el apartado de 
consultas además de balances, 
cuenta de resultados, libros de IVA 
y diarios. 

Procesos Especiales: Opcio- 
nes de uso especial u ocasional. 
Incluye tareas para cierre del ejer- 
cicio, apertura, gráficos estadísti- 
cos, traslados de cuentas a la 
cuenta de resultados etc.. 


ste programa de Vector In- 
formática, admite hasta un 
máximo de 999 empresas. 
Incorpora menús de opciones des- 
plegables, que aparecen en la lí- 
nea superior del monitor. 

En la opción de diarios existen 
tres posibles diarios: General, 
compras y ventas. Además incluye 
el apartado de vencimientos/re- 
mesas desde el cual se controla- 
ran cobros y pagos. 

Incorpora un amplio menú de 
informes en el encontramos las 
opciones para obtener los listados 
de diarios del Plan de cuentas, 
clientes, proveedores, conceptos 
contables y un apartado para ob- 
tener informes predefinidos por el 
propio usuario, liquidaciones y li- 
bros de IVA,extractos de las cuen- 
tas así como clientes y proveedo- 
res de mas de 500.000 Pts. 

Cabe destacar la posibilidad 
multiempresa del paquete con la 
consiguiente opción para realizar 
consolidadciones o implementar 
varios modelos de contabilidad 
para una misma empresa. El trata- 
miento del IVA es satisfactorio. La 
introducción de información para 
el IVA se realiza a traves de los 
asientos. Existe la posibilidad de 
realizar listados de los libros de 
IVA. Así como desencadenar un 
proceso automático de liquidación 
trimestral. También, está contem- 
plado la configuración de distintos 
tipos de IVA, así como la posibili- 
dad de incorporar facturas con 
más de una base imponible. 
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PROGRAMAS DE AUTOEDICION 


VENTURA PUBLISHER 


ue hace varios años cuando 

Rank Xerox sacó al mercado 

un equipo dedicado de autoe- 
dición denominado Star. Esto sólo 
era el principio. Unos años más tar- 
de, esta misma empresa presentaba 
en el mercado de la informática el 
que sería uno de los paquetes más 
famosos en autoedición, Ventura 
Publisher. Desde aquella primera 
versión hasta la actual, muchos han 
sido los cambios que han ido apare- 
ciendo. En la actualidad son más 
bien retoques y adornos lo que le 
falta a este programa, que funciones 
de edición y manejo de páginas. 
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Para los amantes de los datos téc- 
nicos podemos indicar que Ventura 
se ejecuta bajo GEM (Page Maker lo 
hace sobre Windows). Las configura- 
ciones necesarias para trabajar no 
son especialmente complicadas, pu- 
diendo funcionar perfectamente en 
compatibles XT, AT ó 386. 

Es rápido de ejecucción, aunque 
esto va también en función de la 
memoria disponible y el propio orde- 
nador. Por contra, su aprendizaje no 
es precisamente un paseo por los 
menús. Dado sus posibilidades, es 
normal que pasemos un largo perio- 
do de tiempo delante del monitor y 
los manuales, indagando todos sus 
recursos. Por ejemplo, para que las 
columnas queden justificadas per- 
fectamente, en algunas ocasiones, 
deberemos de entrar y modificar pa- 
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rámetros, en tres menús de opcio- 
nes. El proceso de instalación es lo 
suficientemente claro, como para 
que el usuario inexperto en el manejo 
de ordenadores pueda hacerlo sin 
ningún tipo de problemas. Aquí y por 
medio de unos menús, selecciona- 
mos los distintos componentes de 
nuestro equipo: tipo de monitor, im- 
presora, ratón (hay que indicar que 
Ventura utiliza sólo el pulsador iz- 
quierdo del ratón). 

Una vez concluida la instalación, 
puede suceder que el programa no 
arranque por problemas de memoria. 
Entonces, Ventura informa de los pa- 
rámetros exactos que se deben de 
modificar en los ficheros de arranque 
para que esto no suceda. Una vez 
modificados, podremos entrar con 
toda normalidad. 


PAGE MAKER 


a nueva versión de Page 

Maker incorpora un editor 

de textos propio, que permi- 
te una modificación más cómoda 
y rápida en los documentos. Este 
procesador ofrece las mismas 
prestaciones que cualquier otro 
procesador de textos, además, 
puede cambiar y buscar pala- 
bras, frases, tipos, tamaños de 
puntos, y estilos de letra en pá- 
rrafos enteros. 

Dispone de mejoras en las ho- 
jas de estilo, tales como la posibi- 
lidad de utilizar los diferentes mo- 
delos mientras teclea, mediante el 
comando “siguiente estilo”. 

De igual forma, se incluye un 
diccionario de búsqueda y revisión 
ortográfica, con 190.000 vocablos. 
La separación de sílabas multilin- 
gue y revisión ortográfica basadas 
en diccionarios adicionales de dis- 
tintos países, es otro de los fuertes 
de este programa. 

En cuanto al control tipográfico, 
esta nueva versión realiza giros de 
texto en incrementos de 90 gra- 
dos, ensancha o estrecha los tipos 
de 5 un 5 a un 250 por ciento, 
coloca el texto de forma uniforme 
en una columna o página median- 
te la opción de justificación forza- 
da. Los tamaños de letras van des- 
de 4 hasta 650 puntos, en incre- 
mentos de 0,1. Cuenta con interli- 
neaje según el tamaño de puntos 
de cualquier parte del texto. 


s un programa de propósi- 

to general, que permite 

crear y manipular imáge- 
nes de todo tipo por muy comple- 
jas que estas sean. Se puede tra- 
bajar con una buena calidad cro- 
mática y obtener excelentes resul- 
tados en blanco y negro. Es posi- 
ble utilizar las imágenes de otros 
programas gráficos y de autoedi- 
ción, así como leer con una amplia 
variedad de drivers. Cuenta con 
efectos especiales, filtros, un gran 
número de herramientas de dibujo 
identificadas con iconos y varie- 
dad en paletas de colores. Entre 
las novedades presentadas está 
la de obtener directamente fotoli- 
tos mediante el proceso automá- 
tico de separación de color que el 
programa incluye. Paintbrush IV 
Plus aporta las herramientas de 
interfaz para los dispositivos de 
dibujo habituales (ratón, tableta 
digitalizadora, etc). 


Last tire plotaro 


ste programa destaca del 

resto de los productos de 

su género por ofrecer una 
interminable lista de posibilidades 
gráficas. Su uso es, lógicamente, 
algo complejo al principio, pero 
sus dos gruesos manuales son ca- 
paces de solucionar cualquier du- 
da que surja. Hay que destacar 
opciones como Zoom (x2, x4 y x8) 
y Grid (creación de retículas para 
mayor exactitud al crear o colocar 
figuras o texto). Como idea de la 
profesionalidad del Draw Aplause 
ll citemos la opción Chart, que per- 
mite crear y utilizar datos de hojas 
de calculo para después repre- 
sentarlos en varias formas: pastel, 
sierra, barras, etc. En realidad se 
trata de un programa dentro de 
otro. Para aquellos que desean ir 
un paso por delante quizás este 
sea el software idóneo. 


osiblemente sea el softwa- 

re de dibujo artístico de alto 

nivel más extendido entre 
los usuarios de PC. Las posibilida- 
des son amplias y algunas real- 
mente impresionantes. En el apar- 
tado de colores se puede trabajar 
con 256 sacados de una paleta de 
cerca de 262.000. Permite trabajar 
con varias secciones a la vez y 
rotar, reescalar, sombrear, etc. 
Usando un sistema cíclico de co- 
lores se consiguen efectos de ani- 
mación aplicables en aquellos ca- 
sos en que se quiera dotar de mo- 
vimiento a lo dibujado. Otra faceta 
a destacar es la de las perspecti- 
vas, que permiten hacer gráficos 
en tres dimensiones de aspecto 
muy realista. El Deluxe Paint Il 
trabaja con menús desplegables 
de rápido acceso y el aprendizaje 
es muy cómodo. 


A 
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¿Desea corregir los errores 
que acaban de visualizarse? 


Si No Cancelar Test 


datos almacenados en un disco, están las que 

lo hacen “a bajo nivel”, es decir que permiten la 
visualización y edición de datos directamente en los 
sectores del disco en que se encuentran, y las que lo 
hacen “a alto nivel” manipulando ficheros como unida- 
des enteras de almacenamiento de datos. Entre las 
primeras se encuentran, por ejemplo, las ya famosas 
Utilidades Norton, que a muchos nos ha sacado de 
más de un apuro y que siguen siendo hoy en día uno 
de los mejores programas en este terreno. Entre las 
últimas, que reciben el nombre genérico de “Shell” del 
DOS, está surgiendo una fuerte competencia por ha- 
cer cada día mejores programas. 

En este sentido, por tanto, nos llega esta nueva 
versión del Comandante Norton, en este caso la 3.0, 
con bastantes novedades, en un esfuerzo por salir 
airosos de esta fuerte batalla con sus competidores. 

Para el que no conozca este tipo de utilidades, 
diremos que se caracterizan fundamentalmente por- 
que facilitan la manipulación de los ficheros de un 
disco. Presentan en pantalla una lista de los ficheros 
del directorio actual, así como información adicional 
acerca del contenido del mismo, como tamaño y fecha 
de creación de los ficheros, espacio libre en el disco, 
árbol de directorios, etc... Al mismo tiempo simplifica 
la ejecución de los comandos del sistema operativo, 
permitiendo, con la pulsación de unas pocas teclas, o 
un rápido movimiento del ratón, la copia, traslado, 
visualización, edición, etc... de ficheros tanto indivi- 
dualmente como en grupo. 

Con esta versión del Comandante Norton dispone- 
mos de un programa residente que, con la pulsación 


: ntre las utilidades para la manipulación de los 


de unas teclas nos muestra uno o dos paneles de 


información, relativa a uno o dos directorios de la 
unidad actual o de dos unidades distintas. Cada uno 
de los dos paneles se manipula de forma independiente, 
aunque se pueden ajustar para que contengan informa- 
ción complementaria relativa al mismo directorio. 
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UTILIDADES 


PC TOOLS 6.0 


TS File Disk Options Application 


D:PCTOOLS> 


E dic it sel oy spy ocate Zoom Select) 


na nueva versión de PC Tools, la número 6 y 

bautizada con el apodo “Delux”, hace honor a 

su nombre. Con ella se trabaja cómodamente 
en un entorno de ventanas, menús desplegables y 
pantallas de diálogo, disponiendo en todo momento de 
la máxima información sobre todo lo que estamos 
realizando. Las utilidades de la herramienta se pueden 
hacer residentes, ocupando un espacio mínimo de 
memoria y, de esta forma, por un lado realizan salvar- 
guardias periódicas de la información, necesarias para 
recuperar los datos en caso de fallo del sistema y, por 
otro lado, son accesibles desde cualquier programa 
que estemos ejecutando mediante la pulsación de uns 
teclas, denominadas “teclas calientes”. 

La opción de dejar los programas residentes no 
supone un gasto excesivo de memoria, al contrario de 
lo que podría suponerse. 

Uno de los puntos fuertes de PC Tools es su inter- 
face de usuario, en un entorno de ventanas y menús 
desplegables, junto con “teclas calientes” redefinibles 
por el propio usuario y que permiten acceder de inme- 
diato a las funciones más importantes. PC Tools per- 
mite trabajar con ratón, teclado o ambos a la vez. 

La toma de decisiones se facilita por medio de 
ventanas de diálogo, en las cuales aparece un men- 
saje dando información detallada acerca de la decisión 
que se ha de tomar o pidiendo más información, 
introducción de algún dato y/o la elección de la deci- 
sión a tomar de entre varias. 

En las utilidades PC Shell y PC Backup se permite 
la fijación de tres niveles de usuario, Principalmente, 
Intermedio y Avanzado, de acuerdo con los conoci- 
mientos más o menos profundos del usuario o los 
privilegios de acceso que se quieran ceder acada 
usuario. 

La utilidad Diskfix permite la recuperación de discos 
que producen el error “Pista O errónea” al intentar su 
formateo. 


COKTEL 
EDUCATIVE 


ystem 4 distribuye en 

nuestro país toda una am- 

plia gama de juegos edu- 

cativos para niños comprendidos 
entre 4 y 15 años. 

La forma de aprendizaje ha si- 


do una inovación en la enseñanza - 


asistida por ordenador: el niño 
aprende jugando con el ordena- 
dor. 

Por ejemplo, en el programa de 
los Tres Cerditos, en una de las 
fases, el niño debe de recordar 
donde se esconden ciertas ima- 
genes, para irlas “casando”. 

Este juego, junto con otros titu- 
los como Los Pequeños castores 
en el Bosque, y agrupados bajo la 
denominación de Multipercepcio- 
nes, tienen por objeto desarrollar 
el sentido de la observación, me- 
moria y reflexión. 

Además de este apartado, tam- 
bién disponen de otros orientados 
a temas como las matemáticas, 
con titulos como Jo el Dromeda- 
rio, y el aprendizaje del Inglés. 

Actualmente han empezado la 
comercialización de un nuevo pro- 
grama llamado Epi y Blas, que 
podríamos englobar dentro del 
apartado de los Perceptivos, don- 
de el niño deberá de colorear dis- 
tintos dibujos. 


SOFTWARE EDUCATIVO 


DISNEY SOFTWARE 


presents 


E 


DE gs e de 


roein S.A. es la compañía 

encargada de distribuir en 

nuestro país los juegos 
educativos de Disney Software. 
Disney, muy popular entre los más 
pequeños de la casa por sus pelí- 
culas y dibujos animados, quiere 
seguir apoyando y enseñando a 
sus fieles seguidores, pero esta 
vez no desde las pantallas del cine 
o el televisor, sino desde las pan- 
tallas del ordenador. 

Los programas son presenta- 
dos, o dirigidos, por un popular 
dibujo animado como puede ser, 
el pato Donald, el ratón Mickey, 
Goofy, etc. 

Así, podemos ver a estos curio- 
sos personajes, con unas excelen- 
tes animaciones, en Donald's Alp- 
habet Chase, orientado al apren- 
dizaje del abecedario, Mickey's 
Runaway Zoo, para aprender los 
números y contar, Goofy's Railway 
Express, para que el niño identifi- 
que las diferentes formas que apa- 
recen en la pantalla y Mickey's 
Crossword Puzzle Maker, para ni- 
ños de 5 y 7 años, orientado a la 
creación y construcción de pala- 
bras en forma de crucigrama. 


| software educativo de fa- 

bricación española tiene un 

lugar destacado gracias a 
la compañía Cospa con su línea 
Doceo. 

Su labor va orientada a fomen- 
tar el uso del ordenador para la 
enseñanza entre los estudiantes 
de E.G.B. Abarcan todos los te- 
mas que un alumno de cualquier 
grado de estos cursos puedan en- 
contrar la herramienta deseada 
para su aprendizaje. 

Podemos encontrar temas co- 
mo Geografía de España, dividida 
en tres apartados: relieve, Hidro- 
grafía y Organización territorial, Al- 
gebra (dos volúmenes) orientado 
al aprendizaje de ecuaciones de 
primer grado, segundo grado, fun- 
ción cuadrática, etc. 

También abordan otros temas 
como Fisiología humana, Física, 
Técnicas de estudio (muy útil para 
los alumnos con problemas en los 
estudios), Gramática Básica, e in- 
cluso, uno orientado a la Informá- 
tica Básica. 
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trata de un paquete de 
software integrado de seis 
programas modulares que 
trabajan en conjunto para obtener 
mejores resultados. El Gestor de 
Base de Datos realiza las tareas 
de tratamiento de información. Es- 
tos datos pueden ser usados y 
calculados en proyectos por la Ho- 
ja de Cálculo, representados en 
pantalla por Gráficos y colocados 
en informes escritos con el Proce- 
so de Textos. La Agenda avisa de 
los compromisos y Comunicacio- 
nes conecta su ordenador con 
otros para el intercambio de datos. 
La novedad radica en que apren- 
diendo a usar uno de los módulos 
es sumamente fácil aprender los 
demás. 
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Co! 
Longitud ($ Rag/Lin) 


Crew hoja de cálculo de dimensiones especificas 


ste software, con la garan- 

tía de Ashton-Tate, es un 

paquete integrado que per- 
mite al usuario crear, modificar y 
analizar información almacenada 
en esquemas, hojas de cálculo, 
bases de datos y gráficos. 

El paquete tiene como base la 
tecnología de software llamada 
“de ventanas”, con presentacio- 
nes tridimensionales de la infor- 
mación de manera independiente. 

A nivel de usuarios medios, es- 
te paquete integrado cumple a la 
perfección, demostrando otra vez 
que la eficacia no tiene porque 
estar reñida con la facilidad de 
manejo. El precio lo hace muy 
competitivo. 


Microsoft Works . 


Aventura Works 


Proyecciones de rertos vnestrees 


ste paquete contiene el 

Procesador de Palabras, la 

Hoja de Calculo con Gráfi- 
cos, La Base de Datos con Repor- 
tes y las Comunicaciones. Es po- 
sible cambiar fácilmente de herra- 
mientas, combinar información y 
presentarla de cualquier forma, to- 
do ello sin tener que dejar una 
parte para entrar en otra. 

Es de fácil aprendizaje y es po- 
sible solicitar ayuda de diversas 
formas siempre que se necesite. 
Gran parte de su potencia radica 
en la facultad de transferir traba- 
jo desde y hacia otros progra- 
mas, por ejemplo, Lotus 1-2-3 y 
dBase ll!. 


Poner en negrita texto seleccionado - en cualquier vsttans 


dastante grande para 
s dos. La única 


Con tus socios 
chinos oátália 
en el crimen 
desafías lOs = 
sistemas de e 
justicia y orden 


utilizando la E Y 

corrupción y el VD 

chantaje para a 

controlar el dinero 3 » 


y el poder. 


Este ¡juego de  aventu- 
ra/arcade es estratégica- 


mente inmoral: Ñ AN 
Carga tu 45 automática y E 


prepárate para unas esce- 
nas repletas de acción en 
las que te enfrentas cara a 
cara con matones y asesi- 
nos del clan enemigo. Pe- 
ro además debes vigilar a 
los polis, ellos no necesa- 


SOFTWARE 


ESTA CIUDAD-NOES LO'BASTANTE GR 


NDEPARA LOS DOS 


0 


"Hamente están de tu parte. Influye en los dirigentes de 


la'ciudadmediañte el Sóborno y la corrupción. Atraca 
bancos, roba dódumentos de alto secreto y recopila in- 
formación importante de más de 200 sitios. La única 
ley que te sirve es “el fin 
justifica los medios”. 


¿Quién dice que el 
crimen no paga? 


OTITUS 1990 


PARA MAS INFORMACION: PROEIN, S.A. MARQUES DE MONTEAGUDO, 22. 28028 MADRID TELS.: 361 04 32/05 29 
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sta es una de las mejores 

tarjetas de digitalización 

que han aparecido en el 
mercado. Puede digitalizar en co- 
lor, pero sucede que en resolución 
VGA o EGA monocroma, las imá- 
genes que podemos obtener son 
de gran calidad, casi fotográfica. 
Sin embargo, usando color en tar- 
jeta VGA, tendríamos 256 colores 
en pantalla, pero bastante menos 
resolución. Así pues, el uso del 
color va en detrimento de la reso- 
lución en pantalla. 

Las imágenes digitalizadas se 
pueden grabar en distintos forma- 
tos gráficos, como ficheros de tipo 
GEM IMG, PCX (Pc PaintBrush), 
TIF (Tag Image Format) o EPS 
(Encapsulated PostScript). 

Estas imágenes podrán ser car- 
gadas posteriomente en progra- 
mas de diseño gráfico o de autoe- 
dición capaces de manejar esos 
formatos gráficos, como, por 
ejemplo, Page Maker, Ventura 
Publisher, Gem Desktop Publish- 
er...etc 

El software que acompaña a la 
tarjeta digitalizadora se compone 
de tres partes bien diferenciadas: 

Visualiser: es el digitalizador 
en sí. 

Screen Master: programa de 
diseño gráfico, que nos permite la 
manipulación de imágenes digita- 
lizadas. 

Impressions: utilidad para im- 
primir imágenes en monocromo, 
con escala de grises y de alta ca- 
lidad. 


o cabe duda que las comu- 
nicaciones ocupan hoy día 
un lugar destacado en 
nuestras vidas. Ojeando cualquier 
revista de Informática, podemos 
encontrar una gran cantidad de 
información orientada a este tema. 

Todo esto ha llevado a que, 
elementos como el FAX o el mo- 
dem, alcancen grandes cuotas 
de ventanas y su utilización sea 
una necesidad vital en cualquier 
empresa. 

Son ya muchos los usuarios 
que trabajan con estos dos apara- 
tos, pero núnca, hasta ahora, han 
ocupado el mismo lugar en el or- 
denador. Lo normal es que el FAX 
este encima de la mesa, el mo- 
dem, instalado dentro del ordena- 
dor, o fuera y que utilicen distintas 
líneas. 

Con The Complete Comunica- 
tor, de Caliber España, podemos 
tener todo esto en la misma tarje- 
ta, además de disponer de con- 
testador automático y entrada pa- 
ra escaner. 

Lo más soprendente del apara- 
to es su FAX, ya que nos permite 
enviar y recibir todo tipo de FAX, 
incluyendo gráficos. El modem, 
es otra gran maravilla, integrada 
en una pequeña tarjetita en la 
placa principal, que nos permite 
transmitir a una velocidad de 
2.400 baudios. 

Lo que más llama la atención, 
es el contestador de voz que per- 
mite digitalizar los mensajes reci- 
bidos, o los que nosotros quere- 
mos transmitir. 


SOUND BLASTER 


ound Blaster es una tarjeta 

que marca el comienzo de 

una nueva era para el soni- 
do de los compatibles PC. La ca- 
pacidad de producción de audio 
de los PC es tan rematadamente 
pobre que ni siquiera merece la 
pena molestarse demasiado en 
criticarla. 

Sound Blaster ofrece 24 voces 
separadas, doce de ellas son com- 
patibles con la tarjeta CMS, otras 
once utilizan tecnología estándar 
FM, 100% compatible con la tarje- 
ta sintetizadora AdLib, y, por últi- 
mo, dispone de un canal extra de 
voz digitalizada. 

Para este canal de digitaliza- 
cion, Sound Blaster incorpora una 
entrada de micrófono. 

Como vemos, Sound Blaster es 


compatible con las dos tarjetas de . 


sonido más extendidas del merca- 
do, con lo que disponemos del 
más amplio abanico de software 
específico. 

Además, la tarjeta cuenta con 
un amplificador incorporado, regu- 
lable con un control de volumen, 
que puede soportar todo tipo de 
altavoces o equipos externos. Se 
incluye un par de cables estéreo 
para el caso de que se desee co- 
nectar la tarjeta a un equipo de 
música de alta fidelidad. 

Por si fuera poco, Sound Blas- 
ter incorpora un puerto para joys- 
tick estándar. 

Y aún hay más: disponemos de 
un interface MIDI, ingeniosamente 
encubierto por la salida de joys- 
tick. Para conectar instrumentos 
MIDI se requiere una caja de co- 
nexión (opcional) y sus cables. 

Este aparato de conexión viene 
equipado con una entrada y cinco 
salidas MIDI, y se conecta al puer- 
to de joystick de la tarjeta. 
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180 Programas Educativos para Ordenadores Compatibles PC y PS/2 


MATEMATICAS e FISICA e QUIMICA e BIOLOGIA e LENGUA e GEOGRAFIA e HISTORIA 


TECNICAS DE ESTUDIO e ORTOGRAFIA e INFORMATICA BASICA e CONTABILIDAD GENERAL 


Muy Sres. míos: 
Les ruego me envíen a mi domicilio los siguientes programas: 


ALGEBRA GRAMATICA BASICA 6 Jam] | 
ALGEBRA ll GRANATICA1- GRUPO NOMMAL | 6 [o 

0 

h 


MATERIAS | MODULO | DISKETTES| 
800 


solo 
=l= 
s|=Ss 


| 
caco |] 
CONJUNTOS NUMERICOS 1000 


GEOGRAFIA E HISTORIA 


FORMULACION YR QUIMICAS 
CONTABILIDAD GENERAL 14 [65.00 
INFORMATICA BASICA ETE 1 


BIOLOGIA 


O Diskettes 5 1/4” 


Nmbre Diskettes 3 1/2 
Direcció 
ad DO Giro postal a COSPA, $. A. 
C.P. Población Talón bancario a nombre de COSPA, S. A. 
Contra reembolso más gastos de envío 


Provincia Teléfono 


uando parece que está re- 

mitiendo la moda de lo “mi- 

ni”, la empresa AT Electro- 
nic lanza el CARRY-1, un PC com- 
patible en tan sólo 24 x 18,5 x 4,5 
cms. Impresiona conocer las pres- 
taciones que se ocultan en tan 
diminuto volumen y que nada tie- 
nen que envidiar a las de otros 
aparatos más voluminosos. Me- 
moria RAM de 1Mb, hasta 40 Mb 
en disco duro, disquetera de 3 
1/2", salida periféricos y 100% 
compatible. La posibilidad de co- 
nectar el módulo EX-PORT por sa- 
lida paralelo hace que se disponga 
de cinco slots, pudiendo controlar 
hasta 200 Mb en disco duro. 
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: a presentación de este nue- 
vo modelo del Gigante Azul 
llegó precedida de una tre- 

menda expectación. Por primera 
vez en la historia, IBM se rebajaba 
hasta el extremo de tentar al usua- 
rio medio y pretender que en su 
casa hubiera una auténtica máqui- 
na que no solo fuera compatible 
con la gran marca, sino que fuera 
precisamente de la gran marca. 

Dentro de una abanico que va 
desde las 150.000 hasta las 
300.000 pesetas, se ofrece un pa- 
quete completísimo y listo para 
usar. No hay que olvidar que la 
campaña publicitaria se ha basado 
en un eslogan que viene a decir, 
más o menos, que en sólo cinco 
minutos cualquiera puede hacerse 
con las riendas del equipo. 

Se trata de un 286, algo que ya 
la distingue de lo que hasta ahora 
era corriente tener en casa. Una 
placa preparada para seleccionar 
configuración de 512 Kb o 1 Mb de 
RAM, así como un subsistema de 
video VGA hace que, de entrada, 
la base sea realmente atractiva. 
La elección entre discos de 1,44 o 
1,2 (o ambos a la vez) y 20 o 30 
Megas en disco duro, unido a los 
distintos monitores disponibles 
cierran las diferentes opciones. 


on este equipo, Commo- 

dore pretende llegar hasta 

los comercios de pequeña 
y mediana envergadura. Su filoso- 
fía es la de que no hay que asus- 
tarse ante un PC y que precisa- 
mente el PC Starter Pack de Com- 
modore es la ruta más accesible a 
este nuevo mundo. Aseguran que 
ofrece todo lo que una pequeña o 
mediana empresa requiere para 
introducir en ella la informática. La 
caja contiene un PC con MS-DOS, 
un disco informativo del MS-DOS, 
un juego integrado de software 
(procesador de texto, base de da- 
tos y hoja de cálculo) y un tutor de 
escritura. Todo ello acompañado 
de un vídeo realizado especial- 
mente para la ocasión, llamado El 
Compañero de PC. El conjunto pa- 
rece a primera vista bastante 
atractivo y el esfuerzo de la marca 
por convertir la informática en algo 
asequible, merece el apoyo de to- 
dos. Hay distintos modelos de or- 
denadores para el PC Starter 
Pack: el PC10 de uno o de dos 
discos blandos (un XT basado en 
el 8088), la versión en disco duro 
de la misma máquina (llamada 
PC20) y el PC30 basado en el 
80286. También está disponible 
una selección de monitores, des- 
de el Hércules al VGA de color. 


PC COMPATIBLES - AMIGA - ATARI ST 


INGLES 


PRIMEROS PASOS, PASEO POR HIDE PARK... 


PRIMEROS PASOS: Un programa que te permite familiarizarte con el idioma 
__ inglés a través de una historia divertida... 

fi PASEO POR HYDE PARK: Vas a hacer 
muchos amigos en un viaje a Londres es- 
pléndido e inolvidable... 

Aventuras fundamentadas en técnicas de 
pedagogía activa, revisiones y explicacio- 
nes, minijuegos, dicciona- 
rios... 


INGLES NIVEL INICIACION 


BALADA EN EL PAIS DEL BIG-BEN, ENIGMA EN OXFORD... 


BALADA EN EL PAIS DEL BIG BEN: Basado en la obra original Alicia en el País 
de las Maravillas, encontrarás más de una 
sorpresa para progresar en el idioma inglés. 
Descripciones, comprensión, lingúística, fo- 
nética... 

ENIGMA EN OXFORD: Un programa cuyos 
magníficos gráficos ilustran los espléndidos 
decorados de la ciudad uni- 
versitaria. Numerosos temas 
abordados para el conoci- 
miento del idioma inglés 
junto con diversos datos his- 
tóricos, culturales y literarios 


INGLES NIVEL MEDIO ALTO 


AR LEVEL 


TOP LEVEL: Descubre cuatro países diferentes en las cuatro esquinas del mundo 
anglófono. En Australia, en Sudáfrica, en Irlanda y en Estados Unidos. Una 


ES : ! perspectiva del aprendizaje que te lleva a la documentación, matización, 
reflexión, crítica y al análisis. 


Desde el nivel de iniciación hasta el nivel de 
perfeccionamiento. Una gama completa de pro- 
gramas educativos de incuestionable valor pe- 
e dagógico para el aprendizaje y perfeccionamiento 


del idioma inglés. 


COK.TEL EDUCATIVE 


TODOS ESTOS PROGRAMAS CONTIENEN UNA CINTA CASSETTE AUDIO PARA AYUDA PARA QUE APRENDAS 
DISTRIBUIDO POR: SYSTEM 4 de España,S.A. Plaza de los Mártires, 10 28034 - MADRID Tel.: 735 0102 Fax: 735 06 95 


Un ratón 
de bajo coste 


estas alturas ya no es necesario que se ex- 

plique detalladamente en que consiste un 

ratón y cuales son sus funciones, pues la 
mayoría de los usuarios habrán tenido la oportunidad 
de leer infinidad de artículos, o incluso de haber 
tenido alguno entre sus manos. De todos será sabido 
pues, que principalmente el ratón se compone de 
una bola de caucho en su base, que le permite 
deslizarse por una superficie plana y transmitir esos 
desplazamientos (con la misma dirección y sentido) 
al monitor. 

Lo más importante del ratón, y un factor esencial 
a tener en cuenta a la hora de la elección, es su 
forma, diseño y funciones, así como su compatibili- 
dad. A primera vista los ratones con más aceptación 
son los que se acoplan totalmente a las dimensiones 
de la mano del usuario. El ratón Premier cumple esta 
característica, pero no al cien por cien. 

Tiene detalles ergonómicos, como es la pequeña 
inclinación hacia delante de la parte delantera, y 
rebajamiento de los laterales para acoplar los dedos 
pulgar y meñique, pero en cambio la parte trasera 
termina en ángulo recto (siendo más deseable que 
esta parte fuese curvada). Otra corrección que se 
podría haber hecho es la situación de los botones. 
Estos deberían haberse situado en el extremo delan- 
tero para permitir que descansase sobre el ratón una 
mayor parte de la palma de la mano. 

Dejando aparte estos minúsculos fallos, nos en- 
contramos a la hora de trabajar con él, que como 
este ratón hay pocos, y casi nos atrevemos a decir, 
que ninguno. Para justificar esta severa afirmación 
nas hasamos en el capítulo de características. El 
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Otra vez tenemos en nuestras 
manos uno de esos periféricos que 
nos facilita enormemente el 
manejo de algunos programas, 
sobre todo los de dibujo y 
autoedición, y en definitiva, todos 
aquellos que consten de grandes 
cantidades de submenús. 


ratón Premier puede sustituir, sin ningún tipo de 
problemas a los siguientes ratones: Microsoft Serial 
Mouse, Logitech Mouse (M7, C7, y Serial), PC Serial 
Mouse, Summargraphics Summa Mouse 445, To- 
rrington Manager Mouse y Visi-On Mouse. Esto nos 
permite trabajar casi con cualquier programa que 
necesite ratón, ya que podemos decir que es “com- 
patible”. 

Además, el ratón Premier se puede programar, 
pudiéndose ajustar el nivel de baudios, el formato de 
datos que utiliza el ratón para comunicarse con el 
ordenador, la salida serie, la sensibilidad ante los 
desplazamientos (tanto vertical como horizontal, y 
además individualmente); y algo verdaderamente 
útil como es poder definir los botones para los usua- 
rios diestros o zurdos. Posiblemente sea este ratón 
uno de los que tiene más parámetros que cualquier 
otro en el mundo, haciéndolo así ajustable a la 
mayoría de los usuarios. 


Instalación 


El ratón viene con dos conectores (9 ó 25 pines) 
para que podamos introducirlo sin dificultad en la 
puerta serie del ordenador. Una vez hecho esto 
podemos ejecutar un test que viene con el diskette 
adjunto, y luego instalar el comando “mouse” en la 
raíz o en el AUTOEXEC. 

A la hora de elegir el tipo de ratón que deseamos 
(Microsoft, Logitech, etc.) lo podemos hacer por 
software (con los distintos parámetros), o por hard- 
ware (mantener pulsado un botón mientras se en- 
ciende el ordenador). 

En resumen podemos decir que el ratón Premier 
cumple un importante aspecto como es la compati- 
bilidad, ya que puede ser programado y además 
puede sustituir, o emular a otros modelos de otras 
marcas. Esta gran ventaja nos obliga a casi no tener 
en cuenta los pequeños fallos ergonómicos. 


PREMIER 

Distribuido por MICRONET 
C/ Santa Engracia 6, 1? 

Tf. (91) 410 50 01 


LO MEJOR: 


El amplio 
número de ratones 
que puede emular 
como son, entre 
otros, Microsoft y 
Logitech. 


LO PEOR: 


Es poco 
ergonómico. 


MISCO HACE MUCHO POR 
SU PC, PARA QUE SU PC 
HAGA MUCHO POR USTED. 


30 DIAS DE PRUEBA SIN 
COMPROMISO: Ponga a prueba 
cualquiera de los artículos del 
CATALOGO MISCO sin 
compromiso alguno durante un mes. 


ENTREGA GARANTIZADA EN 
24 HORAS: Para todos los pedidos 
realizados desde cualquier punto de la 
península española antes de las 5 de la 


tarde. ul 


TENER EL CATALOGO MISCO 
ES TENER TODAS LAS 
VENTAJAS: Con él ahorrará tiempo 
y dinero, y podrá estar al tanto de las 
últimas innovaciones técnicas 


PARA SU PC, MISCO LO TIENE 
TODO: Todo lo que usted necesita 


para trabajar mejor lo encontrará en el a ; 
, parecidas en el mercado. Por todo 
CATALOGO MISCO. La gama más eso y por mucho más... ¡Pida hoy 


completa de accesorios y suministros RM <A y ' 
para su ordenador. Las mejores ideas, | PE mismo su CATÁLOGO MISCO! 
las mejores marcas... Cientos de 

artículos perfectamente catalogados. 


Si le resulta más cómodo, pídanos el 
CATALOGO MISCO llamando gratuitamente al 


PIDA A MISCO LO QUE 

QUIERA: Pida el CATALOGO 

MISCO y podrá obtener cualquier (25 líneas) 

producto cómodamente, con sólo o por telefax al número de Madrid 


llamar gratuitamente al 900-100 383, 
o enviar el cupón de pedido que 841 92 5d 
encontrará en el CATALOGO. 


¿QUE MAS SE PUEDE PEDIR? 


CONSEGUIR EL CATALOGO 
MISCO NO CUESTA NADA 


Rellene este cupón y envíelo hoy mismo a: Misco España, Polígono 
El Raso, San Agustín de Guadalix - 28750 Madrid. A vuelta de 
correo recibirá gratuitamente un ejemplar del CATALOGO MISCO. 
NOMBRE:. a ES E GAS > 
EMPRESA: A E 

CARGO: 83 
DIRECCION: z 5 
CAR AP REIN s E 
TELEFONO: AAA 
MARCA Y MODELO 

DEORDENADOR: Ae 


K427 


34 PC SOFT 


Disco Removible 


APLICACIONES PC 


En el número de octubre apareció un listado que permitia la 

creación de un disco virtual removible. En ese comentario, 

se hacía alusión a un fichero denominado DISCO.SYS. Para 
aquellos lectores que estén interesados en el mismo 


NJ3I0040N- 


EEM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 

OP 

e 


publicamos su listado en BASIC. 


CREADOR DEL PICASRO DISCO.SYS PARA EL DISCO VIRTUAL 
POR 


JUAN ANGEL ROJO BUSTO (cj) BUREBA-SOFT 


EN "DISCO.SYS" FOR QUIPUT AS$2 


10 


L=100 : RESTORE : LS 


FOR 6=0 TO 95 : DO : 8-0 


FOR M=0 TO 9 : READ A : D=D+A : IF A<O THEN A=256+A 
I$=I$+CHR$ (A) : NEXT M 
READ W:LOCATE 1,1:1F De>W THEN PRINT "ERROR EN";L:STOP 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


DATA | 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


> PRINI A2, 18: : L=L+1O > NEXT Go. CLOSERHZ + CLS : SYSIEM 


Ay Pa, 1.2 1,6.104. ¡16 Jl ec 1.105 
110 ,0..0 0.0.0.0 0,0 1 
000.,0 0,0 0.0 .,0 906 ,88 , 154 
dedo 13 1140 115 ,1l6 ,9/ 108 97 94 9509 
400. .94 ¿110,32 ,100 ,I10l ¿32 .68., 2 03 .B10 
6711,19.,458 ,99 ,99 ,83,198.,,10 98 , 112 992 
e, le 1, (98,1, 42,1 ,-8.,1 ¿120 al 
2.180 1.1 i20 ¿11.45.2140 2 , 120 ,4o7 
3 Qu... ales 122.1. (8.12, 981,4 
> 02.2. aa... 0,0. ..2112., 108 
10. 3 1.)64 300.0 .,0 . 1 ,2,0 ,61 
20 195 18 13.18.13 Jl . 13 13 
13 : e o , 
v 13 ; ¿3.118,19 , E , 130 
18 138,158.13, A , 130 
, 13 1S 195,13. UE Lois, 
LS 198. ld. 13, 190 
3 : 2.19 la 19 yla , 130 
iS 13 ,135 13, ,13 , 130 
213 ( 3 ,10.,9 ,/f2 97 121 349 
207 99. 118 ,l1/1 oc 108.108 101 , llo 966 
116 10 352 02.02 02 (320.43 ndo (292 009 
102 , 1059-99 ¿104 101. 3114 111 040 115 41.,992 
22 101 110,82 391 . 90 ¡lle ,109 113 ,109 .9l5 
190 1491 ,100 32. ,101 110,32 JJ101 lo 116 .90e 
lod ,100 3105 115.99 ,36 ,0 ,0./0 ,B98S 
0,0 ,0.,0,0 0 .,0.,0.,0 ,0.,0 
9.10 ,25., 116.6 .20 0.4% , 2118 00... 91 
18.,0 , 7959 ,90/.,30 , 116 ,,-56 , 114 , 40 ,-116 5-64 
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22.91 0,1198 ,288 ,93,0., 114, 18 115 A 
400 DATA 38 ,-112 ,3 ,83 ,81 ,82 ,85 ,87 ,86 ,6 ,499 . 

410 DATA -100 ,-60 ,62 ,18 ,0 ,50 , 1,98 ,-118 ,93 LS 
420. DATA 2 ,38 , 57 ,589,3,0.,0. 128,2 ,1b , 62 

430 DATA 80 ,3 1298 ,14 , 47 , 29,30, 1,109 ,99 yl 
440 DATA O ,31 716 .1 ,80 ,0,116 ,2,716 , 1271 ,B9 

450. DATA 38 ,9 ,69 ,8 ,-99 ,Y ,94 ,95 ,93 ,90 ,-399 

460 DATÁ SS. 91 114.22 91.0 , 117,98 ,93 ,0 193 

470. DATÁSI1 58 53 80..0 , 561 90,9. B1 0. 213 

480. DATA O 0.0 0,46, 99.22 ,0 146 909 ,(9 

490. DATAÁG , 64,0 de , 92,564,090 ,98 , 99. ,6Y , 120 

300. DATA 14 ,1 118 12,98, 58.69 14, 1 16 ,col 

610 DATA 57.6 .,-39 0,148 3198 ,6l 4,0 ,.000 13 

520 DÁATAO 117 32,48. 51,6, 209.0 da 19 .1(9 

530 DATA 80 Ll, 61.38 , 51 169 3,18 ,9/ 2 ye 203 

540 DATA -116 ,77 ,20 ,48 ,-95 ,22 ,0 ,16 , 91,107 ,15 

650 DATA O 01,0 ,0 117 .5,-80,1, 21 19 ¡Je 

560. DATA 112 ,3 ,-64 ,16 ,-Y9 ,105 ,0 , 00,0 , 6l . deb 
570 DATÁ 38 ,-59 93 ,14 112 ,398 , 117 ,fr ,18 Sl ,4l 
580. DATA +10 246 , 118 , le4 Jl12 0 120,7 ,/0 19) (0 
590 .DATA.60. 13.16 .2.,.30 ..19 398... 5 ,200 
600 DATA -80 ,0 ,-61 .87 ,5.,98 , 111,869 ,20 (Y , 108 
610 DATA 32 ,0 ,-8 ,-9 ,-30 ,48 ,3 ,86 ,24 ,0 ,64 

620 DATA -114 ,-40 ,38 ,-117 ,109. ,18 ,38 ,-60 ,125 ,14 » El 
630 DATA -125 ,-3 ,0 ,116 ,17 ,sl , 10, 711 ,0.,2,.23 

640 DATA 18. , 92 , 116.,-40.,5 02.0, 16, 40 . EE, -SÓl 
650 DATA -21 ,-22 ,-80 ,9 ,7 ,95 , Bl ,97 ,6 ,98 13 

660 DATA -117 ,109 ,18 ,38 ,-59 ,117 ,14 ,38 ,-117 ,09 , 110 
670 DATA 20 .=70 382 ,0.,-8 , 39,390,406 .2.,6., 10 

ESO DATA 24 0 114,64, 125 ,-32.,0 ,116 ,1f 31 . 98 
690 DATA =1 .-71 ,0 ,2 ,-18 , 92 , 118,64, ,32 . 315 
200 DATA O 31d , 64,01 21, 22, B0..90 99 . 1é2 
710. Dará 61 58.59 117 14,98. He. (6 10. 10 10 
420 DATA O 51.,-27 84 46. 120., lel lic .Y ¿67 , 30 
3 DATA 30 ,=9 ,48 ,-58 ,-121 ,112 ,0 ,18 ,0/ ,38 ,38 

740. DATA 119 ¿93 ,18 ,-80.,0 , bl ,-»1 ,89 ,18 , 128 193 
750 DATA 62 ,-38 ,0 ,57 ,117 ,14 ,46 ,-2 ,8 ,-99 ,223 

760 DATA O ,46 ,-58 ,6 ,-38 ,0 ,48 , 21 ,6 112 22123 

770 DATA 46 ,-2 ,6 ,-38 ,0 ,-76 ,9 ,-116 ,-54 ,-114 339 
780 DATA -38..=115.,22 ,-52 ,0 , 1,993,390 ,0., 9l . Se 
190  DaTa =51..89 ,-128 ,82 ,-38 ,0 ,148 ,1lr 19 , 120, 10 
800 DATA.bB2 39 1.9 398 116,16, 2,14, 39 Y 1/0 

810 DATA =-58 6 ..=88 0 57, 21,23, 112, ,2.,12 149 

$820. DATA -38 ,0 ,. 18.9, 116,51 , 114,38 , 110 , 320 


> 

830 DATA 52 0 51 33,80 ,0 , 61 98 , le ,10L , 209 
820 DATA 3 ,-1,3 ,380.,0,-61 ,0 ,9,0,0,-1%2 
850 DATAOD.,0 0.0.0 ,0 0,0 ,0.,0 0 

860 DATA O ,0 ,0 0,0, ,0 ,0 0,0 ,4 

870 DATA O ,0 ,0 0.0 ,0 ,,0,09 ,0 0,0 

880 DATAO 0,0 ,0 90 0,0 ,0 ,4 ,0 ,0 

890 DATA O ,0 ,0 0 ,9,0.,0,0 ,0 ,0.,0 

300. DATA O 0.0 ,0.,0.0 0.0 ,0.,0,0 

310. DATA O ,0 ,0 ,0,0,0 ,9 ,0 ¿0 30.0 

320. DATA O ,0 0 ,0.,0 ,0.,0.,0 0,9 0 

3930 DATA O ,0 ,0 ,0,0,0,0.,0 ,9.0.,0 

940. DATA.Ó ,0.,0 0,0 .,0 ,0 .0 ,0 ,0 ,0 

950. DATA. 0.,0..0 0,0 ..0,.,0..0 0.0.9 

3960. DATAO .0 ,0 0,0 ,0.,0 ,0,0,0 ,9 

970 DATA.-0..0.,.0 0 0.0.0.1. ,0.%.,0 

3980 DATA.0..0.,0 ,0.,0.,0 0,9 ,0 ,0 Y 

3990 DATAOD 0,0 0 ,0 ,9,0.,0.,0.0 0 


1000... DATA 0,0. 70..0 10.0 ¿0.0 0.0 

1010 Ob. 115 22.00.00 0.:16 Ho il. de 
1020 DATA -115 ,22 22.0 ,-80 ,1086 ,-186.,97 ,51 ,98 ,- 102 
1050. DATA 38. .-58..89 .13.,1..08.. 007 .B9.. 16 00. 0e> 
1040. DATA.O..38..-116. 77 ,20 388. 1-57 .69..14 112.29 
1050 DATA 3 ,38 ,-116 ,77 ,16 ,-80 ,0 ,-61 ,80 ,-24 ,-87 


O 
> 
el 
> 
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TTRO 


os ha sorprendido consider- 

ablemente la calidad final de 

este producto, que ofrece 
grandes posibilidades a la hora de 
procesar la información, gestionar la 
memoria e incluso crear gráficos. 
Uno de los aspectos en que primero 
nos fijamos es la compatibilidad con 
la hoja de cálculo Lotus 1-2-3, que es 
total. Simplemente tenemos que car- 
gar el fichero con la extensión WK1, 
y automáticamente Quattro Pro lo 
traduce y lo dispone para su uso, sin 
tener que hacer uso del proceso im- 
portar o exportar. 

De forma parecida a esta los usua- 
rios tienen la posibilidad de crearse 
sus propios menús personalizados, 
indicando el programa que se debe 
cargar nada más arrancar y otra serie 
de funciones. 

Aparte de la compatibilidad con 
Lotus 1-2-3, Quattro Pro puede tra- 
bajar con ficheros Paradox, dBase ll, 
dBase lll, dBase lll+ y dBase IV, 
Symphony con versiones 1.2 y 2.0, 
Reflex versiones 1 y 2, Visicalc y 
Multiplan. 
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Si se crea un fichero con Quattro 
Pro y lo queremos utilizar en cual- 
quiera de las versiones compatibles, 
simplemente tendremos que incluir 
la extensión correspondiente al pro- 
grama de destino cuando grabemos 
el fichero. 

Los usuarios de ratón tendrán dis- 
ponible en la parte derecha de la 
pantalla una columna con acciones 
específicas para este. Las funciones 
más importantes vienen configura- 
das por el propio programa como son 
el Enter, Escape, Selección de fun- 
ciones y Suprimir, pero además dis- 
ponemos de otros casilleros libres 
para definir nuestra propias órdenes 
mediante comandos de macro. 

El menú a utilizar está compuesto 
por ventanas desplegables, lo que 
hace más sencilla su utilización, y 
mucho más lo será si disponemos de 
un ratón, ya que el programa se pue- 
de manejar sin hacer uso del teclado, 
excepto para introducir los datos en 
la celda, claro está. 

Una de las opciones a destacar, 
es que se incorpora un árbol de menú 


QUATTRO PRO 


especificamente para usuarios de 
Lotus 1-2-3, con las mismas opcio- 
nes, de forma que el usuario trabaja- 
rá con las opciones de 1-2-3, pero 
con las posibilidades de Quattro Pro. 

A la hora de definir la hoja de 
cálculo, lo podemos hacer como nos 
guste, ya que podemos modificar in- 
finidad de aspectos de ésta, como 
son los colores, directorios de lectura 
y escritura, configuraciones de im- 
presora, trazar líneas y sombras en 
las celdas importantes, incluir gráfi- 
cos dentro de la hoja y visualizarlos 
al mismo tiempo, editar los gráficos, 
y un largo etcétera. 


Otra de las principales ventajas de 
Quattro Pro es la forma en que se 
gestiona la memoria del ordenador. 
Se utiliza un sistema que permite que 
usemos la máxima cantidad de me- 
moria disponible en nuestro ordena- 
dor, de esta manera podemos tener 
hojas de cálculo de grandes dimen- 
siones que superen incluso la capa- 
cidad de la memoria. Esto es debido 
a la manera de carga de las hojas y 
los programas. El método que sigue 
consiste en cargar solamente partes 
pequeñas del programa, y no todos 
los bloques del mismo. Es decir, no- 
sotros podemos dividir una gran hoja 
de cálculo en varias, repartiendo así 
la información en sucesivas hojas, 
pudiendo ser la suma total de la me- 
moria que ocupan superior a la que 
tenemos en el ordenador, pues bien, 


SOFTWARE PC 


Los resultados pueden ser visualizados 
en pantalla e impresora o mandarlos a un fichero, 
del cual se podrán extraer cuando convenga. 


Representación de gráficos “Apilados”. 


este problema se soluciona cargan- 
do simplemente la hoja con la que 
vamos a trabajar, y haciendo luego 
llamadas a los demás ficheros, sien- 
do 63 el máximo de hojas enlazables. 
Entre las hojas enlazadas se pueden 
realizar consultas, comparaciones y 
extracciones de datos. 

Un tema de gran importancia es la 
posibilidad de usar hasta 32 venta- 
nas con hojas de trabajo, que pueden 
ser independientes o estar relaciona- 
das entre sí, de tal manera que si se 
modifica una cantidad en una hoja, 
todas las demás, que tengan algo 
que ver con ella también se modifica- 
rán, incluso sus gráficos correspon- 
dientes. 


En lo referente a macros hay una 
gran cantidad de comandos que ofre- 
cen grandes posibilidades, y además 
son compatibles con Lotus 1-2-3 (por 
supuesto los que son comunes). 


Un último capítulo importante es el 
de los gráficos, siendo éstos de alta 
calidad y de fácil manejo. Adiferencia 
de Lotus 1-2-3 podemos visualizar e 
imprimir gráficos sin tener que aban- 
donar el programa, incluso podre- 
mos insertarlos en la misma hoja a 
continuación de los datos o donde 
convenga. Si se elige esta operación 
y tenemos un monitor EGA o VGA 
podremos visualizar los gráficos a la 
vez que los datos. Una simple modi- 
ficación de un dato permite ver la 
modificación del diagrama. En caso 
de tener monitor Hércules o CGA no 
podremos disponer de pantalla gráfi- 
ca de texto, sin embargo podemos 
utilizar la opción de hacer una impre- 
sión de la hoja en la pantalla, mos- 
trando así todas sus características 


que se hayan utilizado en el menú de 
personalizar gráficos. Este menú nos 
permite cambiar a placer el color, 
motivo de relleno, las líneas y símbo- 


los, grosor de las barras, tamaño, 
escala, etiquetas, leyendas, etc.. 
Además podemos utilizar 10 clases 
de gráficos definidos por el programa. 


Dispone de un editor de gráficos para conseguir una mayor espectacularidad en 
las presentaciones de datos. 


Podemos mantener abiertas a la vez múltiples hojas de cálculo, agrupadas por 


carpetas. 
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Aparte de la compatibilidad con Lotus 1-2-3, 
Quattro Pro puede trabajar con ficheros Paradox, dBase ll, 
dBase lll, dBase Ill+ y dBase IV, Symphony con versiones 1.2 y 2.0, 
Reflex versiones 1 y 2, Visicalc y Multiplan. 


Los resultados pueden ser visua- 
lizados en pantalla e impresora o 
mandarlos a un fichero, del cual se 
podrán extraer cuando convenga. 

Con el Quattro Pro vienen defini- 
dos una serie de gráficos que combi- 


Pantalla principal de la hoja de cálculo. 
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nados con nuestros trabajos pueden 
resultarnos de utilidad. 

El editor de gráficos es bastante 
completo y nos permite modificar co- 
lores, mover el gráfico por toda la 
ventana, insertar círculos, cajas, fle- 


Incorpora, entre otras posibilidades, 
una base de datos. 


chas y textos, crear logotipos de em- 
presa, etc., resultando así una pre- 
sentación impecable de nuestro tra- 
bajo. 

La impresión resultará de gran ca- 
lidad si utilizamos una impresora 
compatible con PostScript y si utiliza- 
mos la opción de impresión en alta 
calidad. Con este método incluso po- 
dremos crear nuestras propias trans- 
parencias. 

Otras características, no menos 
importantes, del programa son: 

6 Comando Ultima: Nos permite co- 
rregir varios tipos de errores e incluso 
supresiones accidentales. También 
permite comprobar los resultados de 
un cambio no definitivo. 

e Entorno de trabajo: Al recuperar 
un entorno, Quattro abre y sitúa las 
ventanas exactamente como se ha- 
bían grabado. 

O Fácil introducción de fechas: Bas- 
ta con pulsar Ctrl-D e introducir luego 
la fecha en cualquiera de los forma- 
tos aceptados. 

O Transcript: Utilidad que graba la úl- 
tima acción realizada y la almacena en 
un fichero historial, pudiendo acceder 
a este fichero para visualizar acciones 
O incluso para crear macros. 

O Ocultar márgenes de filas y co- 
lumnas. 

O Grabar los ficheros con claves de 
acceso. 

En resumen, si usted se decide a 
adquirir Quattro Pro no se sentirá de 
defraudado, ya que sus posibilidades 
en cuanto a hojas de cálculo son 
inmensas y vienen bien detalladas 
en su extenso y completo manual de 
instrucciones y guía de introducción. 

Javier Martín 


CURSO DE C 


El Sistema Binario y los 
Cambios de BASE 


Cuando 
aprendimos a 
contar en la 
escuela nos 
enseñaron que 
disponemos de diez 
simbolos numéricos 
básicos, del cero al 
nueve, y que 
cualquier cifra por 
encima de esta 
cantidad debe ser 
expresada con 
varios dígitos 
(probablemente, a 
nadie se lo 
enseñaron con 
estas palabras, 
pero el resultado es 
el mismo). 


| número diez es por esto un 

tanto especial, de manera 

que nuestra forma de nume- 
ración se denomina sistema decimal. 
Sin embargo, no hay nada que nos 
impida usar más o menos símbolos 
para llegar a expresar una cantidad, 
haciendo lo que se llama un cambio 
de base. 

Alos ordenadores no les gusta en 
absoluto el sistema decimal. En rea- 
lidad, silos hombres tuviésemos una 
cantidad distinta de dedos, tampoco 
nos gustaría demasiado. Han sido 
razones históricas las que nos han 
llevado a adoptar este sistema, y 
ahora sería un tanto complicado 
cambiarlo por otro. Pero, si quere- 
mos tratar con ordenadores, tarde o 
temprano habrá que enfrentarse con 
al menos dos sistemas de numera- 
ción distintos del usual: el binario y el 
hexadecimal. 


Sistema Binario 


El sistema binario se basa en la 
utilización de dos símbolos para rep- 
resentar cualquier valor: el O y el 1. 
Generalmente, cuando cambiamos 
a una base menor que la habitual 
usamos los símbolos que ya conoce- 


mos. Sin embargo, cuando quere- 
mos ampliar la base por encima de 
diez recurrimos a las letras del abe- 
cedario. 

Pensemos un momento en nues- 
tra forma de contar. Empezamos por 
el cero, seguimos por el uno y conti- 
nuamos hasta llegar al nueve. Como 
ya hemos agotado todos los símbo- 
los disponibles, para expresar un 
diez anotamos un 1 en el apartado 
de las decenas y volvemos a empe- 
zar con el cero. Esto se repite con 
cada uno de los dígitos, esto es, con 
las centenas, etc. De esta forma so- 
mos capaces de expresar cualquier 
cantidad utilizando únicamente diez 
símbolos. 

Pues bien, con el binario ocurre 
exactamente lo mismo. Empezamos 
escribiendo un cero. Luego viene el 
uno ¡y ya no hay más símbolos! En- 
tonces, lo único que hay que hacer 
es anotar un uno un lugar más a la 
izquierda y volver a contar desde 
cero. De esta forma, el número 2 se 
escribe 10 en binario (normalmente, 
para referirnos a la notación binaria 
utilizaremos una 'b' al final del núme- 
ro; con hexadecimal será una 'h', y 
en decimal una 'd”), el 3 como 11b, 
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DATA "0001 ","0010 ","0011 ","0100 ","0101 ","0110 ","0111 ","1000 ","1001% 


30 INPUT "INTRODUCIR NUMERO" ; NUMEROS 

40 FOR I=1' TO LEN(NUMEROS) 

50 A=VAL(MID$ (NUMERO$,1,1)) 

60 IF A=0 THEN TOTAL$=TOTAL$+"0000 ": GOTO 90 

70 FOR P=1 TO A : READ N$ : NEXT P : TOTAL$=TOTALS+N$ 

80 RESTORE 

90 NEXT I » 
100 PRINT "EL NUMERO DECIMAL: "¿NUMEROS$; "EN BINARIO ES: ";TOTAL$ 


Listado para convertir un número decimal en binario. 
40 PC SOFT 


CURSO DE C 


Una CPU de 16 bits es capaz de manejar 
directamente números que tengan esa cantidad 


de dígitos (en binario). 


1 1 00001 
2 2 00010 O 
3 3 00011 = 
4 4 00100 D 
nl: MN 
ee 5 5 00101 Í 
6 | 6 | 00110 O 
ba: 7 7 00111 A 
8 8 01000 O 
9 E 9 [01001 3 
10 A 01010 O, 
11 B 01011 = 
12 é 01100 a 
13 D 01101 3 
14 E 01110 ms 
15 F 07111 
16 10 10000 A 
17 11 10001 Y 
18 12 10010 o 
19 Dascsn 4 10011 
20 14 10100 


Los 20 primeros números en 3 bases distintas. Fíjense en las correspondencias 
entre los 16 primeros números hexadecimales y sus equivalentes binarios con 4 


bits. 


el 4 como 100b y así indefinidamen- 
te. En la tabla 1 aparecen los prime- 
ros veinte números en decimal y en 
binario, así como en hexadecimal. 


Como se puede ver, es incómodo 
escribir números en binario porque 
resultan demasiado largos. Los or- 
denadores son capaces de manejar 
números en magnitudes limitadas 
principalmente por el modelo de 
CPU que llevan incorporado. Eso es 
lo que diferencia un ordenador de 8 
o de 16 bits. Un BIT es un único dígito 
que puede tomar el valor de 0 ó 1. 
Por tanto, una CPU de 16 bits es 
capaz de manejar directamente nú- 
meros que tengan esa cantidad de 
dígitos (en binario). 


¿Cuál es el valor máximo que pue- 
de manejar directamente una CPU 
de 16 bits? Cuando tratamos con 
nuestro sistema decimal, cada dígito 
tiene un valor que depende de la 
posición que ocupe: un dos en la 
posición de las unidades vale exac- 
tamente 2, mientras que en el lugar 
de las decenas equivale a un 20 o, lo 
que es lo mismo, 2*(1041). Por el 
símbolo '»* entendemos 'elevado a”. 
Por tanto, un dígito en la posición 
n-ésima equivaldrá a su valor multi- 
plicado por 104n, siendo 'n' el lugar 
que ocupa comenzando a contar por 
la derecha desde 0. Es por esto que, 
si tomamos un número escrito en 
decimal con cuatro dígitos, podemos 
escribir 10000 combinaciones distin- 


tas (o sea, 1044 combinaciones), 
desde O hasta 9999. El diez no es 
una casualidad, sino que es el valor 
que coincide con la base en la que 
estamos trabajando. 


Volvamos al sistema binario. Aho- 
ra estamos tratando con la base 2, 
por lo que este es el número que hay 
que escribir donde antes poníamos 
un 10. Portanto, si tenemos dieciséis 
dígitos tendremos 2416 combinacio- 
nes posibles, o sea, 65536 combina- 
ciones en total. Esta es la cantidad 
máxima que puede manejar 'de gol- 
pe' una CPU de 16 bits. El número 
es muy famoso entre cualquier inicia- 
do en la informática, y seguramente 
le resultará conocido dentro de muy 
poco tiempo. A propósito, sería un 
buen ejercicio pensar en cuál es el 
número máximo que podemos llegar 
a expresar con los diez dedos de las 
manos. No quiero oír ninguna res- 
puesta de diez. 


Un bit es una cantidad demasiado 
pequeña para poder manejarla con 
comodidad. Para hacer la vida más 
cómoda a los programadores se han 
definido otras cantidades: un BYTE 
es una agrupación de ocho bits. Una 
palabra (WORD en inglés) es la can- 
tidad de bits que corresponde con la 
capacidad de la CPU (por esto, una 
CPU de 16 bits tiene palabras de 16 
bits de largo). Esto no es del todo 
cierto, puesto que las CPU de 16 bits 
están tan extendidas que el término 
WORD tiende a asociarse siempre a 
16 bits (dos bytes), inde- 
pendientemente de la CPU que se 
está tratando. 


Un Kilobyte (abreviado, Kb, los 
famosos 'kas') son 1024 bytes. Pue- 
de que a alguien le extrañe el 24, 
pero es que 1024 es igual a 2110, la 
potencia de dos que más se aproxi- 
ma a 1000. Normalmente los ordena- 
dores guardan cada letra en el 
espacio de un byte, por lo que en un 
Kb de memoria se pueden almace- 
nar 1024 caracteres. 
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CURSO DE C 


El sistema hexadecimal se basa en la 
utilización de dieciséis símbolos para 
representar cualquier cifra. 


Por último, un MEGABYTE son 
1024 Kb, o sea, 1.048.576 bytes, ni 
más ni menos. Por tanto, en un disco 
duro típico de 20 Mb se pueden al- 
macenar más de 20 millones de ca- 
racteres ¡una buena carta! 


Hexadecimal 


Como hemos dicho antes, el sis- 
tema binario no resulta muy cómodo 
cuando lo tenemos que usar las per- 
sonas. Para poder estar 'cerca' de la 
forma que opera un ordenador y, al 
mismo tiempo, manejar números sin 
tener que utilizar hojas inmensas, es 
muy común entre los informáticos la 
utilización del sistema hexadecimal. 


Como su nombre indica, el siste- 
ma hexadecimal se basa en la utili- 
zación de dieciséis símbolos para 
representar cualquier cifra. Como 
sólo disponemos de diez caracteres 
especificamente numéricos, recurri- 
mos al abecedario para obtener los 
otros seis. Por tanto, los diez prime- 
ros números (desde el cero hasta el 
nueve) se escriben de la misma ftor- 
ma en decimal que en hexadecimal, 
pero la diferencia comienza con el 
número diez. En decimal tenemos 
que recurrir a apuntar un número 
más a la izquierda y continuar desde 
cero, mientras que en hexadecimal 
esto no es necesario: seguimos con 
la 'A', luego con la 'B' y así hasta 
llegar a la 'F”, que representa el nú- 
mero quince. Al llegar a este punto sí 
que se nos han acabado los símbo- 
los, con lo que tenemos que recurrir 
al truco de siempre; apuntamos una 
cifra a la izquierda de la anterior y 
volvemos a contar desde cero. 


¿Por qué resulta cómodo el uso 
del sistema hexadecimal cuando se 
trabaja con ordenadores? El motivo 
es que cada carácter hexadecimal 
tiene correspondencia directa con un 
grupo de cuatro bits, por lo que reali- 
zar un cambio de base de binario a 
hexadecimal o viceversa resulta muy 
fácil. Para representar un byte son 
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necesarios dos caracteres hexadeci- 
males, para representar una palabra 
necesitaremos cuatro, y así sucesi- 
vamente. 

Antes he dicho que la utilización 
del hexadecimal es cómoda. En re- 
alidad, seguro que ningún principian- 
te estará de acuerdo conmigo en 
este aspecto, puesto que pasar de 
decimal a hexadecimal resulta siem- 
pre un engorro, a no ser que se utili- 
cen calculadoras con cambios de 
base, que ahora están muy de moda. 
Sin embargo, con el tiempo, todo 
programador acaba por acostum- 


Para representar un 
byte son necesarios 
dos caracteres 
hexadecimales, 
para representar 
una palabra 
necesitaremos 
cuatro, y así 
sucesivamente. 


brarse a este sistema, sobre todo si 
trabaja en ensamblador o C. 


Operaciones en las 
distintas bases 


Cuando queremos sumar dos nú- 
meros en binario o en hexadecimal, 
el procedimiento a seguir es exacta- 
mente el mismo que cuando esta- 
mos usando la base decimal: 
sumamos los primeros dígitos y, si el 
resultado excede el valor máximo 
para cada dígito dependiendo de la 
base (uno para binario, quince para 
hexadecimal, ...), le sumamos uno al 
segundo dígito y volvemos a empe- 
zar desde él. Este proceso se repite 
hasta alcanzar el último dígito, ano- 


tándose al final un posible acarreo (lo 
que nos sobraba de la suma ante- 
rior). Por ejemplo: 01110101b + 
10100101b = 100011010b. 3Ah + 
C9h = 103h. 


No se preocupe por la suma bina- 
ria ni la hexadecimal. Se utilizan muy 
poco a la hora de programar y, en 
cualquier caso, la mayoría de los len- 
guajes de programación la contem- 
plan. Como último recurso, se puede 
pasar a base decimal, operar nor- 
malmente, y luego devolver el resul- 
tado a su base original (en un 
ejemplo del curso de C veremos có- 
mo pasar de decimal a binario o he- 
xadecimal). 


En cuanto a la resta, se hace sim- 
plemente cambiando el signo al nú- 
mero que se va a restar y haciendo 
una suma. Lo cierto es que no es tan 
fácil. ¿Cómo podemos expresar un 
número binario negativo? La res- 
puesta podría ser poniéndole un sig- 
no menos delante, pero esto no nos 
sirve cuando tratamos con ordena- 
dores. El problema está en que un 
signo no es más que otro carácter de 
la tabla ASCII, que ocuparía un byte 
entero y haría enormemente lentas 
las operaciones de la CPU (si piensa 
que el ordenador utiliza el truco de 
poner el signo delante con los núme- 
ros decimales, se equivoca: un orde- 
nador maneja únicamente números 
binarios). El método que se emplea 
es usar el bit más a la izquierda del 
número como indicador de signo. De 
esta forma, para indicar el número -1 
se hace 10000001b (suponiendo 
que estamos tratando con bytes). 


Vamos ahora a sumar 1 y -1 en 
binario: 00000001b + 10000001b = 
10000010b o sea, -2. ¡No funciona! 
En realidad, para expresar números 
negativos se recurre a lo que se de- 
nomina complemento a dos. Para 
hacer negativo un número binario, 
primero hay que complementarlo (o 
someterlo'a una operación NOT, co- 
mo veremos más adelante), o sea, 


CURSO DE C 


Cuando tratamos con el binario, tenemos 
a nuestra disposición cuatro operaciones que no resultan 
habituales: AND, OR, XOR y NOT. 


cambiar cada uno por un cero y cada 
cero por un uno. En el segundo paso 
hay que sumarle uno y ya tenemos 
el negativo. 

Vamos a verlo con el ejemplo an- 
terior. Cogemos el 00000001b y lo 
transformamos en 11111110b, para 
luego sumarle uno. Entonces nos 
queda que -1d = 11111111b. Haga- 
mos la suma: 00000001b + 
11111111b = 100000000b. Como ve- 
mos, nos queda un uno a la izquier- 
da, que representa un acarreo que 
podemos despreciar totalmente 
cuando trabajamos con números ne- 
gativos. Lo único que tenemos que 
tener en cuenta son los ocho ceros 
de la izquierda, que es el resultado 
correcto. 


Hay que tener en cuenta que a la 
CPU le da lo mismo que estemos 
tratando con números positivos o ne- 
gativos. Es el criterio del programa- 
dor el que decide el signo de un 
número. Me explico: si queremos es- 
cribir el número 255 en binario, el 
resultado será 11111111b. ¿Cómo 
es posible, si antes hemos dicho que 
11111111b es igual a -1d? Es lo mis- 
mo, puesto que una suma con el 
número 11111111b dará como resul- 
tado un acarreo, que se tendrá en 
cuenta cuando se esté sumando (se 
considera como el número 255d) o 
se despreciará al restar (se conside- 
ra -1d). Es responsabilidad del pro- 
gramador tener en cuenta el acarreo 
o despreciarlo, puesto que SOLO EL 
sabe con qué tipo de número está 
tratando. 


Por cierto, que si usamos núme- 
ros con signo, el rango de enteros 
que se puede manejar va desde 
32767 a -32768, puesto que consu- 
mimos el bit que está más a la ¡z- 
quierda para expresar el signo. 


Si la técnica del complemento a 
dos le parece un tanto caprichosa, no 
se preocupe. Lo único que hay que 
tener en cuenta es que funciona. La 
hemos explicado porque el ordena- 


Todos los operadores lógicos son conmutativos. 


dor trabaja realmente de esta forma, 
y nunca está de más conocer a fondo 
cómo se comporta la máquina. 


Operadores lógicos 


Cuando tratamos con el binario, 
tenemos a nuestra disposición cua- 
tro operaciones que no resultan ha- 
bituales: AND, OR, XOR y NOT. 


La operación NOT ya la hemos 
visto. Es la única de las cuatro que 
se realiza sobre un único operando, 
puesto que las otras necesitan dos. 
Se trata simplemente de 'invertir' el 
número, haciendo unos donde había 
ceros y ceros donde había unos. Nó- 
tese que si se aplica dos veces el 
operador NOT a un número, éste se 
queda tal y como estaba al principio. 


El operando AND se aplica a dos 
números. Supongamos que cada nú- 
mero tiene un único dígito. Entonces, 
el resultado de la operación AND 
será uno solamente cuando los dos 
dígitos sean uno, y cero en cualquier 
otro caso. Por esto, 1 AND 1 = 1, 
mientras que cualquier otra combi- 
nación (1 AND 0, 0 AND 1 y 0 AND 
0), da como resultado 0. Si los núme- 
ros tienen más de un dígito, la ope- 
ración AND se hace dígito a dígito, 
comenzando siempre por la dere- 
cha. Si los números tienen distinta 
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longitud, el menor se rellena con ce- 
ros por la izquierda hasta que sean 
igual de largos. Por ejemplo, 
11010010b AND 0111b = 
11010010b AND 00000111b = 
00000010b. 


El operando OR también se aplica 
a dos dígitos, y su resultado es 1 
siempre que alguno de los dígitos 
originales sea uno. Por tanto, 1 OR 
1=1,10R0=1,00R1=1y00R 
0 =0. Si aplicamos el operando OR 
al ejemplo anterior, 11010010b OR 
0111b = 11010111b. 


Por último, el operando XOR 
(otras veces llamado OR exclusivo) 
también se aplica a dos dígitos, y su 
resultado es 1 sólamente si UNO 
SOLO de los dígitos de entrada es 
uno. Tenemos entonces que 1 XOR 
1=0,1XORO0=1,0XOR1=1,0 
XOR 0 =0. Todas estas operaciones 
se pueden ver en la tabla 2. 


Aquí termina el último capítulo de 
la introducción a la informática. No 
hemos tratado la forma de cambiar 
de base porque lo haremos con un 
ejemplo práctico dentro de un par de 
meses, cuando estemos metidos de 
lleno en el mundo de la programa- 
ción en C. Hasta el mes que viene. 


José Couto. 
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¡Commodore 


En España existe un gran número de 
pequeños y medianos empresarios 
que no disponen de un ordenador para 
llevar su negocio. El PC Starter Pack de 
Commodore pretende llegar hasta los 
comercios de estas personas, para 
convertirse en la herramienta indispen- 
sable de todo buen comerciante. 


La imagen de toda la gama 
Starter Pack está especialmente cuidada. 


Dal ñ 
A 


ommodore está empleando 

mucho dinero en anuncios y 

publicidad para intentar per- 
suadir al pequeño y mediano empre- 
sario de que no debe asustarse ante 
un PC, y (especialmente) que el PC 
Starter Pack de Commodore es la 
ruta más accesible a este nuevo 
mundo. Aseguran que ofrece todo lo 
que una pequeña o mediana empre- 
sa requiere para introducir en ella la 
informática. 

El PC Starter Pack contiene un PC 
con MS-DOS, un disco informativo 
del MS-DOS, un paquete integrado 
de software (procesador de texto, y 
hoja de cálculo) y un tutor de escritu- 
ra. Todo ello acompañado de un vi- 
deo realizado especialmente para la 
ocasión, llamado “El Compañero de 
PC”. Commodore espera alejar el 
miedo a la compra de un PC, quitán- 
doselo de las manos a los tecnócra- 
tas y tratando de equipararlo a la 
adquisición de un mueble de oficina. 
Los PC de Commodore tienen buena 


La unidad del sistema, elegante y sólidamente 
fabricada, es relativamente pequeña, muy útil 
para aquellos comerciantes para los que el 
espacio es una necesidad. 


fama, aunque no se han vendido en 
cantidades significativas. ¿El PC 
Starter Pack de Commodore tendrá 
lo que hace falta para convertir a 
Commodore en un serio competidor 
dentro del mundo de los PC? 

El PC Starter Packet parece a pri- 
mera vista bastante atractivo. Y su 
esfuerzo por convertir la informática 
en algo asequible, merece todo 
nuestro apoyo incondicional. Ade- 
más, Commodore lleva tiempo fabri- 
cando buenos PC, aunque no han 
conseguido vender muchos de ellos. 

Dado que el PC Starter Pack pre- 
tende ser el primero en ventas de 
PC, con el slogan “todo en una caja”, 
nos sorprendió que el nuestro llegara 
en dos. En realidad, la caja principal, 


elegantemente ilustrada, contiene la 
unidad central, el teclado y el Set 
Companion (el software y el video 
cassette). 

La otra caja es necesaria para el 
monitor. No es que nos importe que 
las máquinas lleguen en dos cajas; 
después de todo, una caja con una 
unidad de sistema y un monitor en 
ella podría ser demasiado grande y 
pesada. Pero por otra parte, no es 
correcto el termino “todo en una ca- 
ja”, cuando no es así. 


En la caja 


Una vez abierta la caja principal, 
encontramos un PC Commodore y 


un teclado. Hay distintos modelos de 
ordenadores para el PC Starter 
Pack: El PC10 de uno o de dos dis- 
cos blandos (un XT basado en el 
8088), la versión en disco duro de la 
misma máquina (llamada PC20) y el 
PC30 basado en el 80286. También 
está disponible una selección de mo- 
nitores, desde el Hércules al VGA de 
color. Una sola .unidad de disco es 
francamente poco recomendable pa- 
ra el uso del ordenador en la empre- 
sa. Incluso un XT con dos discos 
resultaría bastante limitado, y cual- 
quier pequeña empresa que piense 
seriamente en un PC sólo debería 
tener en cuenta el PC20 o el PC30. 

Hemos preferido elegir esta vez el 
PC20 equipado con gráficos VGA, 
basado en el 8088 (las PCTOOLS 
6.0 dieron como resultado que el 
PC20 incorporaba un microprocesa- 
dor 8088, en vez del 8086 que se 
anuncia). 

Además, viene en la caja un pa- 
quete de programas denominado 
Set Companion. Esto es la novedad 
del PC Starter Pack, y lo que le hace 
diferente de los demás modelos de 
ordenadores. Además se suminis- 
tran manuales con información sobre 
el MS-DOS, el GW-BASIC, la tarjeta 
Paradise Super VGA, un diccionario 
De la Aa la Z sobre la jerga utilizada 
en ordenadores y el Manual de 
Usuario del PC10 y del PC20. 


El ordenador 


El PC20 es un XT de uso diario, 
perfectamente respetable con un 
disco duro de 20 Mbytes. La unidad 
del sistema, elegante y solidamente 
fabricada, es relativamente peque- 
ña, muy útil para aquellos comer- 
ciantes para los que el espacio es 
una necesidad. Apesar de su peque- 
ña talla, dispone de tres ranuras de 
expansión libre aunque la mayoría 
de las funciones que requieren nor- 
malmente tarjetas de expansión se 
integran en la placa principal. Se in- 
cluyen puertos paralelo y serie, con 
un puerto para el ratón del propio 
Commodore y una salida RGB para 


En la parte posterior vemos los conectores serie, 
paralelo, ratón, monitor, las ranuras de expansión, 


etc. 


aconsejable para espacios reducidos. 


La unidad central es de un diseño muy acabado, y 


ITA 


El teclado es un expandido tipo AT. 
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BANCO DE PRUEBAS 


Los PC de Commodore tienen buena fama, aunque 
no se han vendido en cantidades significativas. 


Incluye una tarjeta Super VGA Paradi- 
se de una gran calidad. 
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usuarios de monitor CGA. Además 
hay una salida para el uso de un 
monitor compuesto de estilo micro, 
pero como esto sólo permite el es- 
pantoso modo de 40 columnas, más 
vale ignorarlo. 

El teclado es (tipo Cherry) sensi- 
blemente mejor, con una sección 
principal AWERTY muy razonable. 
La disposición es la del estilo estan- 
dard actualmente de 102 teclas Au- 
mentado. 

Como ya habíamos comprobado, 
los monitores de Commodore sumi- 
nistran una calidad de imagen per- 
fectamente aceptable, aunque no se 
pueda decir que sea extraordinario. 
El CGA está instalado en las máqui- 
nas, y los usuarios de VGA disponen 
de una tarjeta Paradise VGA Plus, 
por cierto, de muy buena calidad. 

Ante todo, el PC20 es una buena 
máquina en este tipo. Le falta, qui- 
zás, el acabado de calidad del tipo 
del PS/2 Model 30. 


El software 


Incluye un programa denominado 
C-Tap, pero me gustaría saber cuán- 


ta gente de una pequeña empresa 
necesita realmente aprender a “te- 
clear al tacto”. Lo mejor que tiene un 
PC, es quizás, que resulta productivo 
incluso si no se conoce perfectamen- 
te el teclado. 

Los productos de The Software 
Toolworks se benefician de una ex- 


. celente rutina de instalación. El 


DOSTutor de Starting S8S Enterpri- 
ses, por otra parte, puede ser frus- 
trante para el novato. Una hoja im- 
presa de papel sugiere teclear DOS- 
TUTOR para seguir. Al hacerlo, no 
pasa absolutamente nada, porque 
además hay que oprimir [Intro]. Esto 
puede parecer obvio, pero cuando se 
trata de novatos absolutos, no se 
debe dar nada por supuesto. Una 
vez que el DOSTutor está en el basic 
de MS-DOS, la explicación es ade- 
cuada, por no decir brillante. DOCU- 
MENTACION 

El hardware y el software del PC 
Starter Pack llevan además un pa- 
quete perfectamente ortodoxo, a 
buen precio pero no demasiado ex- 
cepcional. Es la categoría llamada 
inapropiadamente “documentación”. 
Esta documentación puede mejorar 
o hundir el reclamo publicitario de 
convertir al paquete en el camino 
más fácil para conocer el mundo de 
los ordenadores. 

Hay una gran cantidad de docu- 
mentación de todo tipo. A lo que más 
se le ha dado publicidad es al video 
PC Companion. Sin embargo el com- 
prador de un PC Starter Pack dispo- 
ne también de un Manual de Usuario 
del MS-DOS, un manual de GW Ba- 
sic, un Manual de Usuario de PC, dos 
manuales para la tarjeta VGA, un 
manual para el monitor y manuales 
para C- Type. 

Hubiera estado bien ver alguna 
instrucción que indicara: “antes de 
hacer cualquier cosa, vea el video” 
pero tendremos que dejarlo para 
nuestros propios criterios. 

El PC Companion intenta ser una 
guía para un usuario en sus primeras 
horas de contacto con un ordenador. 
Empieza con un hombre de negocios 


que acaba de adquirir el PC Starter 
Pack. En 24 horas, su caótica oficina 
se convierte en un modelo de efica- 
cia, gracias al Commodore. En el 
proceso, nos enseña dónde van los 
conectores principales de la unidad, 
dónde se insertan los discos, y otras 
cosas básicas. El video describe to- 
do lo que trata de una forma entrete- 
nida y exacta. Sin embargo, apare- 
cen uno o dos desaciertos técnicos, 
como el alentar a los principiantes a 
que usen discos salidos de MS-DOS 
directamente desde la envoltura- 
¿qué ha pasado con el primer paso 
tradicional de hacer ante todo una 
copia de seguridad?. Ademas, el vi- 
deo da por supuesto que se pueden 
sacar listados DIR a dos columnas 
en MS-DOS. 

Por otra parte, se pone poco énfa- 
sis en la preparación inicial del hard- 
ware. Obviamente, Commodore no 
desea hacer el video demasiado lar- 
go, pero hubiera sido posible dar mu- 
cha más información en su media 
hora. Los pasos están bien si quiere 
ver todo de una vez, pero segura- 
mente una de las ventajas de un 
video es que se puede detener o 
rebobinar de vez en cuando para 
reconfirmar información. 


Conclusión 


Tomado como un paquete de ini- 
ciación, el PC Starter Pack no es 
malo. El ordenador es perfectamente 
adecuado, y también el software. La 
documentación está algo por debajo, 
pero no es peor que la mayoría de 
sus competidores y el servicio técni- 
co prestado es muy bueno. 

Si sabe algo de ordenadores el 
Commodore PC Starter Pack es el 
equipo ideal. Pero si va a empezar 
sin ningún conocimiento, este pa- 
quete facilita la labor más que el 
resto de paquetes del mismo tipo, 
pero es un buen comienzo. 

Y ya para terminar, debería de 
incluir una impresora, con la opción 
de matriz de puntos de 9 ó 24, que 
cubriría la mayoría de las necesida- 
des de los comerciantes. 


PC 10 


PC 20 
PC 30 
PC 40 


PC 60 


129.000 Ptas. 
240.000 Ptas. 
209.000 Ptas. 
299.900 Ptas. 


890.000 Ptas. 
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TURBO 


TURBO 


DEBUGGER | ASSEMBLER 


ada más echar un vistazo a 

los discos del programa, nos 

damos cuenta de que contie- 
nen algo más que una nueva versión 
del compilador de C. Son nada me- 
nos que ocho discos de cinco pulga- 
das y cuarto, y eso que el programa 
viene comprimido, con lo que nos 
podemos hacer una idea del cambio 
que se ha producido en TC++ com- 
parándolo con otros productos de 
Borland. Como anécdota, decir que 
el fichero TC.EXE, que es el que 
contiene el entorno integrado, ocupa 
más de 800 Kb. Luego nos ocupare- 
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mos de cómo se consigue que tal 
programa quepa en memoria. Por 
ahora, vamos con la instalación. 


Como es evidente por lo que he- 
mos dicho arriba, Turbo C++ requiere 
un disco duro para funcionar. El es- 
pacio libre que necesitamos para co- 
menzar la instalación es de aproxi- 
madamente 6 Mb si queremos tener 
acceso a todos los modelos de me- 
moria, que no han variado respecto 
a Turbo C V. 2.00. Tenemos que ha- 
cer un inciso para aclarar que el C++ 
es un superconjunto del lenguaje C, 
o sea, que Turbo C++ es un perfecto 


compilador de C, pero nos quedaría- 
mos cortos si sólo lo utilizásemos 
como tal. El C++ es un lenguaje 
orientado al objeto, como Turbo Pas- 
cal 5.5, aunque la forma de tratar 
este tipo de programación es mucho 
más intuitiva que la implementada en 
Turbo Pascal. Si hacemos compara- 
ciones entre Turbo C++ y Turbo C es 
porque se mantiene la compatibili- 
dad entre ambos compiladores, aun- 
que el C++es un nuevo lenguaje que 
ofrece una potencia aún mayor que 
la del'C. 

El proceso de instalación es tan 
sencillo como viene siendo habitual. 
Basta introducir el primer disco y te- 
clear la orden INSTALL. Como he- 
mos dicho antes, el programa viene 
comprimido, y el tiempo necesario 
para terminar la instalación no dura 
más de un cuarto de hora: 


El nuevo IDE 


Borland ha reformado de arriba a 
abajo el entorno integrado (IDE, Inte- 
grated Development Enviroment), 
con lo que los programadores que 
estaban acostumbrados a los ante- 


Borland ha reformado de arriba a abajo el entorno 
integrado (IDE, Integrated Development 
Enviroment), con lo que los programadores que 
estaban acostumbrados a los anteriores 


turbo-lenguajes tendrán que aprender a usarlo 
desde el principio. 


riores turbo-lenguajes tendrán que 
aprender a usarlo desde el principio. 
Para empezar, el programa soporta 
la utilización del ratón para manejar 
las ventanas y seleccionar las opcio- 
nes que controlan a TC++. Hay que 
decir que, si queremos utilizar el ra- 
tón, necesitaremos un driver con ver- 
sión superior o igual a la 6.1 (en el 
caso del ratón Microsoft). Las prue- 
bas realizadas sobre un PC 1640 de 
Amstrad con el driver suministrado 
con el ordenador no fueron muy sa- 
tisfactorias, puesto que el cursor del 
ratón tenía cierta facilidad para que- 
darse impreso en pantalla, sobre 
todo a la hora de arrastrar las venta- 
nas. 

En cualquier momento podemos 
solicitar ayuda sensible al contexto. 
Además, casi todas las funciones 
vienen acompañadas de un ejemplo 
que podemos copiar desde la venta- 
na de ayuda hasta nuestros propios 
programas, lo que evita tener que 
teclearlos. 

Es muy interesante la nueva capa- 
cidad que tiene el entorno integrado 
de editar varios ficheros de texto al 
mismo tiempo, siendo posible cortar 
y copiar texto desde un fichero a otro. 
Lo cierto es que el nuevo IDE tiene 
cierto parecido con WINDOWS. Has- 
ta disponemos de un menú de barra, 
que se accede con ALT+Barra espa- 
ciadora. El entorno que ya incorpora- 
ba Turbo Debugger puede servir pa- 
ra hacerse una idea del que trae 
TC++. 

En general, se han conservado las 
teclas que se usaban en los entornos 
integrados de anteriores turbo-len- 
guajes. Una notable excepción es la 
combinación ALT+F3, que produce 
algunas sorpresas desagradables. 
Estas teclas se usaban antes para 
acceder a la 'PICK LIST”, una lista 
donde se encontraban los ficheros 
de más reciente acceso. Sin embar- 
go, la nueva función es la de cerrar 
la ventana activa, con lo que el susto 
está asegurado. De todas formas, lo 
mejor es olvidarse de las antiguas 
combinaciones de teclas y empezar 


a usar el programa desde el sistema 
de menús, hasta ir cogiendo confian- 
za con él y aprender cómo se usa 
desde cero. 

Otra de las características más no- 
tables del nuevo IDE es la de poder 
ejecutar cualquier programa que 
queramos sin salir del entorno. Para 
ello, hay que acceder a una opción 
llamada "TRANSFER, que nos per- 
mite presentar el programa al IDE 
para que aprenda a ejecutarlo. 
También podemos hacer que la sa- 
lida del programa externo sea redi- 
reccionada a un fichero de texto 
para analizarla luego desde el edi- 
tor. TC++ ya 'conoce' a Turbo As- 
sembler, Turbo Debugger y a Grep, 
además de otro programa que co- 
mentaremos luego. 


Aprimera vista, han sido pocos los 
cambios que se han hecho en el 
editor. Sigue siendo compatible con 
WordStar, aunque se le han añadido 
otras características para adaptarlo 
al empleo del ratón. Además, Bor- 
land distribuye un compilador de ma- 
cros que, basado en un sencillo len- 
guaje al estilo del Pascal o del C, 
permite asignar a cada tecla la fun- 
ción que deseemos. Primero se crea 
un fichero ASCII con el programa 
fuente, luego se compila con el pro- 
grama TEML (Turbo Editor Macro 
Language), que genera otro fichero 
con extensión TC (fichero de configu- 
ración). Para obtener en el editor los 
nuevos macros, basta con cargar 
ese fichero desde el IDE, o bien lla- 
marlo TECCONFIG.TC y meterlo en el 
directorio donde se encuentre 
TC.EXE, con lo que la carga será 
automática. El lenguaje del TEML es 
realmente potente, y con él se podrá 
hacer casi todo lo que queramos. 


VROOMM 


Antes hemos dicho que el fichero 
TC.EXE ocupa más de 800 Kb. ¿Có- 
mo puede un programa tan grande 
caber en memoria? La respuesta es 
muy simple: no cabe; al menos, no 
entero. Borland ha desarrollado un 
nuevo sistema de overlays denomi- 


nado VROOMM (Virtual Runtime Ob- 
ject-Oriented Memory Manager), que 
ha utilizado para construir TC++ y 
que ahora pone a nuestra disposición. 

Con VROOMM hacer programas 
extensos no es un problema ni un 
engorro. Para poder usar este tipo de 
overlays tenemos que compilar con 
algún modelo que utilice llamadas a 
funciones lejanas: medium, large o 
huge. La unidad mínima que se pue- 
de convertir en overlay es el segmen- 
to. Cada módulo de programa se tie- 
ne que compilar con el modo overlay 
activado, y se tiene que indicar a 


the next character la the daffer, vending from t 
huffer becomes empty. 
ANTONI ANANRE 


ARANA A A IN O mn ts means y 


char NextCharivoid) 
t 
if (CorinPte < InBalfer+CurBullen) 
t 
retura «(CurinPtro.): 
else 
t 
CuriaPte = Inbuffer: 
issekt0, 12011 ,0): 
Iobff += BufSize; 
retera NextChart); 


retura 0; 


TC++ qué módulos serán los que 
residan en el disco o en la memoria, 
usando para ello las opciones del 
menú 'project'. El resto es trabajo del 
compilador. 


Lo cierto es que el uso de overlays 
en cualquier programa entra de lleno 
en un problema clásico de la progra- 
mación: la velocidad. Los programas 
que utilizan VROOMM tendrán que 
acceder al disco cada vez que inten- 
ten utilizar una función que no esté 
en memoria. Una mala planificación 
de los ficheros que van a ser tratados 
como overlays recaerá en una falta 
de velocidad del programa que pue- 
de hacerse intolerable. 


TC++ hace uso masivo del disco 
duro. Como ejemplo, baste decir que 
cuando se hace una salida temporal 
al sistema operativo se puede ver un 
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Ye Y8 daller is net empty =/ 


/e return next informtion es 


/2 reset pointer to front ol hafter =/ 
Yu seck to the next section lor end = 
/2 increment pointer to next block =/ 
lM ((CurBafles = resdt0, laduffer Buf3ize)) 1:29) 


/e recersiva call reteras first 
character la iuffer after read =/ 
A E 


En cualquier momento podemos solicitar ayuda 
sensible al contexto. Además, casi todas las 
funciones vienen acompañadas de un ejemplo que 
podemos copiar desde la ventana de ayuda hasta 


nuestros propios programas, lo que evita tener 


que teclearlos. 


fichero de unos 300 Kb de longitud, 
que tarda bastante tiempo en gene- 
rarse, por lo que el proceso de salida 
y reentrada en el IDE resulta notable- 
mente lento. Estas pruebas se hicie- 
ron sobre un disco duro de 65 ms, por 
lo que es probable que la velocidad 
del programa en un disco más rápido 
aumente considerablemente. Estos 
problemas se pueden solucionar en 
máquinas que posean memoria ex- 
tendida o expandida, ya que 
VROOMM permite la utilización de 


Ejemplo 1: 


// EJEMPLO.CPP 
// Un programa de demostración de TURBO C++ 
// ¡Fíjese en los nuevos formatos para los comentarios! 


tinclude <io.h> 
Hinclude <fcntl1.h> 
tinclude <string.h> 
tinclude <iostream.h> 


class fichero ( 
char *nombre; 
int handle; 


public: 
// Esto es un constructor inline. 
fichero (char *nom = "NONAME.DAT") (nombre = nom;) 


// Declaración de las funciones miembro. 
int crea(); 
int abre(); 


// Funciones inline. 
int escribe (void *dest, unsigned largo) 


return (write(handle, dest, largo)); 
int lee (void *dest, unsigned largo) 
return (read (handle, dest, largo)); 


) 
int cierra() (return (close (handle));) 
y; 


int fichero: :crea() 


handle = open (nombre, O_CREAT) ; 
return handle; 
) 


int fichero: :abre() 

( 
handle = open (nombre, O_RDWR); 
return handle; 

) 


// Aquí comienza el programa principal. 
main() 
( 


unsigned largo; 

char buffer [100]; 

char *cadena = "Esto es una prueba!"; 
fichero prueba ("PRUEBA.TXT"); 


largo = strlen(cadena); 
prueba.crea(); 

prueba.escribe (cadena, largo); 
prueba.cierra(); // y lo cerramos. 
prueba.abre(); // Lo abrimos de nuevo 
prueba.lee (buffer, largo); // y lo leemos. 

buffer [largo] = 'Xx0'; // Ajustamos la cadena leída. 
cout << buffer << 'Yn'; // Y la imprimimos. 


prueba.cierra(); // Cerramos y acabamos. 


// lo rellenamos... 


// Creamos el fichero... 
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éstas como memoria de 
almacenamiento interme- 
dio. 

En el caso del TC++ re- 
sulta sorprendente el he- 
cho de comenzar a compi- 
lar un programa y ver que 
disponemes de unos 300 
Kb libres en memoria. 
Además, aunque esta 
cantidad llegue a cero, el 
compilador no se deten- 
drá, sino que usará el dis- 
co duro como memoria vir- 
tual. Esto contrasta visi- 
blemente con la versión 
2.00 de Turbo C, que no 
permitía cargar demasia- 
dos programas residentes 
por la falta de memoria li- 
bre, que bajaba alarman- 
temente durante el proce- 
so de linkado. 

TC++ sigue siendo un 
producto fiable, al menos 
hasta donde las pruebas 
realizadas pueden decirlo. 
Sin embargo, no está libre 
de errores: hay que tener 
cuidado cuando se mueve 
texto seleccionado usan- 
do SHIFT+Teclas del cur- 
sor. Aveces los resultados 
son impredecibles (nadie, 
ni nada, es perfecto). 


C++ 


Todo lo anterior está 
muy bien, pero ¿a qué vie- 
ne lo de C++? (por cierto, 
se lee C plus plus). El C++, 


como ya hemos dicho, es un lengua- 
je orientado al objeto. A diferencia de 
otros, como el buen SmallTalk, es 
compilado, con lo que la eficiencia 
está asegurada. Esto, unido a la po- 
tencia inherente del C, hace que C++ 
se convierta en el lenguaje ideal de 
la década de los 90. 

Los tiempos en que los programas 
eran desarrollados por un solo pro- 
gramador están quedando atrás. 
Ahora es muy común que un progra- 
ma sea desarrollado por módulos, 
siendo programadores distintos los 
que se encargan de cada una de las 
partes que forman el conjunto: entra- 
da/salida, organización de datos, cál- 
culos numéricos... Compartir datos 
entre estos módulos es siempre pe- 
ligroso: el uso de la técnica de las 
"cajas negras', donde cada progra- 
mador conoce únicamente lo que ha- 
ce una función, y no cómo lo hace, 
se convierte en una costumbre im- 
prescindible. Y es aquí donde entra 
en juego la programación orientada 
al objeto (OOP, Object Oriented Pro- 
gramming). 

En C++ se ha extendido las ideas 
de las uniones y estructuras para dar 
paso a la de las clases. Una clase es 
una colección de datos y funciones 
unidas bajo un mismo nombre (es 
todo aquello definido como unión, 
estructura o clase). A las palabras 
clave 'struct' y 'unión' se les une aho- 
ra class”. Las diferencias entre unio- 
nes y estructuras ya deberían ser 
conocidas para todo programador en 
C, mientras que las estructuras y las 
clases definidas directamente con 
"class' se diferencian únicamente en 
la forma en que sus componentes 
son vistos por el resto del programa: 
todos los elementos de una estructu- 
ra son públicos por defecto, mientras 
que los de una clase son privados, o 
sea, invisibles para el resto del pro- 
grama. Estos niveles de alcance se 
pueden variar con las palabras cla- 
ves precisas. Manejándolos adecua- 
damente, se pueden hacer progra- 
mas 'a prueba de programadores', 
impidiendo a cualquier compañero el 


TC++ hace uso masivo del disco duro. Como 
ejemplo, baste decir que cuando se hace una 
salida temporal al sistema operativo se puede ver 
un fichero de unos 300 Kb de longitud, que tarda 
bastante tiempo en generarse, por lo que el 


proceso de salida y reentrada en el IDE resulta 
notablemente lento. 


cambio indiscriminado de los tipos de 
datos. A las variables asociadas a 
una clase se les denomina objetos, 
de ahí el nombre de OOP. 

Otro factor importante de la OOP 
es la capacidad de herencia que tie- 
nen las clases. Una clase puede he- 
redar de otra algunas de sus carac- 
terísticas, o todas si resulta conve- 
niente. Así, por ejemplo, podemos 
definir una clase llamada "fichero que 
tenga como datos el nombre o la 
longitud, y como funciones asocia- 
das la de apertura o cierre. A partir de 
ella podemos definir otra clase, de 
nombre 'índice', que contenga una 
tabla a las palabras de otro fichero. 
Un índice será básicamente un fiche- 
ro con todas sus características más 
las suyas propias, como número de 
entradas que contiene, etc. Para 
abrir un fichero índice, no habrá más 
que hacerlo mediante la función de 
apertura que heredó por ser un fiche- 
ro. Luego se podrá usar cualquier 
función de la clase índice para traba- 
jar con él de forma adecuada. 

C++ tiene muchas más peculiari- 
dades que no podemos comentar 
aquí. Sin embargo, podemos enume- 
rar las más importantes, que son: 

- Constructores y destructores de 
objetos, que son llamados cada vez 
que se crea o se anula un objeto. 

- Operadores 'new” y 'delete”, que 
sustituyen a 'malloc' y a *free' con 
mucha más eficacia. 

- Funciones 'inline', algo parecido 
a los antiguos macros creados con 
'Hdefine”. 

- Sobrecarga (overloading) de fun- 
ciones. Funciones distintas pueden 


tener el mismo nombre. El compila-' 


dor las diferencia por el tipo de sus 
parámetros. 

- Sobrecarga de operadores. Lo 
que hemos dicho antes para funcio- 
nes se puede aplicar también a ope- 
radores, como el símbolo +, de forma 
que lo podemos redefinir para sumar 
dos objetos cualesquiera. 

- Funciones virtuales. Con funcio- 
nes con el mismo nombre, el progra- 
ma decidirá, en tiempo de ejecución, 


cuál deberá ejecutarse en cada caso. 
No debe confundirse con la sobre- 
carga de funciones, que se decide en 
tiempo de compilación. 

- Parámetros por defecto. Pode- 
mos dar valores por defecto a los 
parámetros de cualquier función, de 
forma que, si se omite alguno de 
ellos, tengamos un valor seguro (o 
muy utilizado) para trabajar con él. 

- Utilización de corrientes para en- 
trada/salida. Con ellas es fácil olvi- 
darse al poco tiempo del incómodo 
"printf" sin perder flexibilidad. 

Un poco de esto se puede ver en 
el ejemplo 1. Se muestra en él un 
pequeño programa en C++ que crea 
un archivo, lo utiliza y luego lo lee. En 
él se pueden ver algunas de las co- 
sas que hemos comentado antes. 


La versión profesional 


El paquete que llegó a nuestras 
manos es la versión 'profesional' de 
TC++. En ella, aparte del compilador 
de C++, se incluye Turbo Assembler 
2.00 y Turbo Debugger 2.00. 

Turbo Assembler ha sido modifi- 
cado de forma que ahora acepta va- 
rias pasadas sobre el código fuente, 
si asíse lo pedimos. En las sucesivas 
pasadas realizará optimización del 
código, principalmente con la supre- 
sión de instrucciones NOP innecesa- 
rias. Pocas cosas más han cambiado 
en él. 

Turbo Debugger sí ha sido modifi- 
cado más profundamente. Para em- 
pezar, está totalmente adaptado a la 
programación orientada al objeto, 
con lo que podemos hacer inspeccio- 
nes de objetos sin ningún problema. 
Además se le ha añadido la caracte- 
rística Única de 'back tracing', con la 
que se nos permite deshacer la eje- 
cución hasta el punto que queramos, 
siempre sujetos a ciertas limitacio- 
nes. Su propio entorno operativo ha 
sido modificado hasta hacerlo similar 
al que incorpora TC++. 

Lo que realmente resulta una sor- 
presa es un programa que Borland 
distribuye por primera vez: Turbo 
Profiler. Esta pequeña maravilla nos 


permite adentrarnos en la ejecución 
de cualquier programa, ofreciéndo- 
nos estadísticas de su comporta- 
miento: tiempos de ejecución, núme- 
ro de veces que se llamó a cierta 
rutina, etc. Con estos datos en la 
mano, el programador debe ser ca- 
paz de optimizar el código para ha- 
cerlo más eficiente. Los resultados 
pueden llegar a ser sorprendentes. 
Turbo Profiler ofrece también esta- 
dísticas de llamadas a las interrup- 
ciones, tiempo de intercambios de 
overlays y varias opciones más, por 
lo que el control que podemos ejercer 
sobre nuestros programas es casi 
total. 


Conclusión 


Borland ha orientado este produc- 
to hacia los profesionales que dispo- 
nen de equipos potentes. Un PC nor- 
mal se le queda corto al verdadero 


os NTONEXAMPLESNGREPZMS .C 
vid ProcessLine(char *Line) 
14 

char Type; 

unsigned 1; 

char *s 


if (Linel01 == Q 
return; 


/» check for new 


if (strncmpíLine 
1 


if (NoLines) 
t 
juants 134347 amas 


monstruo que es el entorno integra- 
do, llegando en ocasiones a ser ex- 
cesivamente lento con los intercam- 
bios del disco. Si está buscando un 
compilador de C y punto, le aconsejo 
Turbo C V. 2.00. Si está interesado 
en la programación orientada al ob- 
jeto (y si no lo está, lo estará), enton- 
ces TC++ que, para que lo sepa, es 
una implementación del estandard 
de AT8T V. 2.00,es lo que busca. 


José Couto. 
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from last file »í 


FORMACION 


Cómo hacer macros 
con el WordPerfect 


Los usuarios de este procesador 
se quejan con relativa frecuencia 
de que su gran cantidad de op- 
ciones hace que llegar a ejecutar 
asiduamente alguna cadena de 
funciones sea asaz complicado. 
Evidentemente la utilización ade- 
cuada de las posibilidades del 
WP permiten que el problema de- 
je de serlo en el momento que 
nos lo propongamos. 


La palabra mágica que desvane- 
cerá tinieblas y aclarará horizontes 
se llama “Macro”. 

Un macro es en realidad un pe- 
queño programa que funciona den- 
tro de otro mayor, en este caso el 
procesador al que nos referimos. El 
control sobre el macro creado es 
total, hasta el extremo de que el 
nombre del programa también lo 
ponemos nosotros. Su utilidad radi- 
ca en que él hará todos los pasos 
que antes precisábamos efectuar 
uno a uno mediante el teclado y la 
consiguiente angustia a equivocar- 
nos. La versión 5.0 del WordPerfect 
incluye un editor que agiliza la pos- 
terior rectificación o variación de los 
macros. 

Hay macros permanentes y tem- 
porales, pero en esta ocasión va- 
mos a referirnos a los primeros, los 
que tendremos siempre a nuestra 
disposición nada más cargar el pro- 
cesador. 

Cinco son los pasos precisos en 
la creación de un macro. 


Paso 1 


Pulsar DEFINIR MACRO, lo cual 
se realiza con 

<Control y F10>. 

Un mensaje del mismo nombre 

(DEFINIR MACRO) 

aparece en la parte inferior de la 
pantalla para que nosotros escriba- 
mos como llamamos a ese macro 
en concreto. 


Paso 2 


Escribimos el nombre que de- 
seemos. Podemos utilizar un siste- 


ma denominado ALT-LETRA, me- 
diante el cual en el futuro llamare- 
mos a este macro mediante la tecla 
<ALT> y la que letra que desee- 
mos. En este momento de la crea- 
ción hacemos precisamente esto 
para que el programa memorice la 
combinación deseada. Si necesita- 
mos hacerlo con un nombre para 
tenerlo más claro, escribimos uno 
de hasta ocho caracteres y pulsa- 
mos 

<Retorno»>. 

Tras esto la pantalla nos mues- 
tra un mensaje de 

DESCRIPCION. 


Paso 3 


Escribimos una breve descrip- 
ción de la utilidad del macro. Con 
ello nos acordaremos posterior- 
mente de para qué lo hemos hecho. 
La descripción puede constar de 
hasta 39 caracteres. Pulsamos 
<Retorno> y el mensaje 

DEF MACRO 


Aparece parpadeando. De esa | 


manera se nos indica que el progra- 
ma está esperando la secuencia de 
funciones que deseamos ejecutar 
para grabarla en el disco. 


Paso 4 


Pulsamos las letras o funciones 
que queremos. Es imprescindible 


hacerlo en el mismo orden en que 


luego queramos que se ejecuten. 


Paso 5 


Pulsamos de nuevo 

DEFINIR MACRO 

<Control y F10> 

para dar por finalizada la graba- 
ción de nuestro macro. 

Estos cinco pasos son siempre 
los mismos, variando el contenido 
de los puntos 2, 3 y 4 según cada 
caso. Vamos a practicar haciendo 
un macro para cambiar de directo- 
rio. Supondremos que trabajamos 


con disco duro, aunque la situación | 


es aplicable a discos normales. 


Lo que deseamos es que, tras 
llamar al macro que estamos a pun- 
to de crear, el WP cargue y grabe 
en un directorio que ya tenemos, 
que se llama TEXTOS y que sale 
directamente del raíz. Estos son los 
pasos completos: 


1. <Control> y <F10>. 
2. Escribimos 

TXT 

para dar un nombre al 


macro y pulsamos 
<Retorno>. 


3. Escribimos 


CAMBIO A DIRECTORIO 
TEXTOS y <Retorno»>. 


4. Pulsamos 


LISTA ARCHIVOS, que es 
<F5> 


5. Pulsamos <=> para 
informar al WP de que 
deseamos cambiar de 
directorio. 


6. Escribimos 

CATEXTOS y <Retorno»>. 
7. Pulsamos 

CANCELAR (<F1>) 

para regresar a la pantalla 
de edición. 

8. Pulsamos 

DEFINIR MACRO 
(<Control> y <F10>) 


para dar por finalizada la 
grabación del macro TXT. 


Este macro que acabamos de 
realizar gracias a nuestra perspica- 
cia y buen hacer, sirve para cambiar 
a un directorio determinado, pero 
es igual de fácil lograr que el omni- 
potente WordPerfect ponga unos 
márgenes específicos o que cam- 
bie de estilo sin salir del texto. Los 
macros pueden hacer de casi todo, 
y aún lo imposible está por demos- 
trar que no puedan. 


52 PC SOFT 


Pal a, AL lo A A O 


IA 


A Ae 
COKTi E D U >] A T 
: MULTIPERCEPCIONES 


Barrio Sésamo Crayon es un libro para 
colorear de ordenador. Con docenas de 
dibujos que puedes colorear una y otra vez. 
Sólo tienes que apuntar y cliquear para elegir 
el color y apuntar al lugar que quieres 
rellenar con el color elegido. Si no te gusta 
como quedan los colores, puedes rellenar el 
mismo lugar con otro color diferente. O Y 7 ¿ s 
puedes eliminar el dibujo entero y empezar Un libro de ordenador para colorear 
otra vez. 
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FORMACION 


PARA EL 


Este mes, vamos a ver algunos trucos que 
nos van a permitir una mejor comunica- 
ción con el sistema operativo. 


ualquiera que utiliza el man- 

dato Dir, observa que apare- 

ce “.” y *..” situados general- 

mente al principio de cada directorio. 

No se trata en absoluto de una ca- 

sualidad. En el primero de ellos “.” 

designa el directorio actual, y el se- 

gundo “..” corresponde al directorio 

situado en la parte superior del árbol. 

Tomemos un ejemplo: Imagine- 

mos que estamos en la situación si- 
guiente: 


C:Word Clients|Facture 


Si teclea el mandato Dir. obtendrá 
la marca del repertorio actual, a sa- 
ber, Factura. 

Si utiliza los dos puntos despues 
de Dir, aparecerá el contenido del 
directorio inmediatamente anterior: 
Clients. Si desea volver a ver el menú 
del directorio raíz, basta situar una 
barra inclinada (antislash) de esta 
forma: 

DinWord 

Pero el uso de los puntos no se 
limita al mandato Dir. También se 
pueden utilizar estas opciones con 
los mandatos Copy, Del, Replace. 


“” 
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Consideremos que desea copiar to- 
dos los ficheros del disquete A: en el 
directorio Factura del disco C:, bas- 
tará teclear el mandato: 

Copy a:. 

Por supuesto debe estar en el di- 
rectorio de destino antes de lanzar la 
orden. Dejo a su imaginación com- 
pletar este ejemplo. 


Añada ficheros 


El mandato Copy permite copiar 
un fichero de un lugar a otro y, ade- 
más, copiar dos ficheros en un ter- 
cero. 

Copy File1+File2 File3 


Esta instrucción indica a Dos que 
copie en File3, por añadidura, el fi- 
chero File2 después de File1. 

Si cambia el nombre de un fichero 
por un nombre de directorio, el fiche- 
ro de destino (File3, en nuestro ejem- 
plo) contendrá los datos de cada uno 
de los presentes en el directorio es- 
pecificado. 

Tomemos un ejemplo. Remonté- 
monos en el árbol tecleando CD.. 
para encontrarnos en 


CAWordiClients y tecleemos el man- 
dato: 
Copy Facture+File2 File3 

Desde ese momento el fichero Fi- 
le3 contiene, en una unidad, el con- 
junto de datos de cada uno de los 
ficheros del directorio Factura, más 
los datos del fichero File2. Si no lo 
cree todavía, escriba la instrucción: 
Type File3. 

Siempre en el mismo orden de 
ideas, supongamos que tampoco 
queremos añadir, sin más, los fiche- 
ros del directorio Factura, sino que 
deseamos copiarlos en otro directo- 
rio, o en la disquetera A:, conservan- 
do el rastro de la operación, 
materializada en una lista de los mis- 
mos. Esto puede ser útil en el seno 
de uma empresa que envíe regular- 
mente ficheros por medio de disque- 
tes, pero también para el particular 
que efectúa sus copias de seguridad 
y que desea conservar una lista de 
todas las operaciones. 

Para hacerlo así, vamos a utilizar 
de nuevo el mandato Copy indicando 
un parámetro de redirección. 

Copy Facture A:Dirfact 

Esta instrucción provoca el resul- 
tado siguiente: 
FacturelFac6 
FacturelFac3 
FacturelFac4 
FacturelFac5 
FacturelFac2 
FacturelFac1 
6 File(s) copied 

Sin embargo este resultado no es 
realmente satisfactorio. En efecto, 
aunque la lista que nos interesa está 
en el fichero Dirfact, el conjunto de 
ficheros se ha copiado según un or- 
den propio del Ms-Dos, que no tiene 
nada de alfabético. Esto se puede 
conseguir especificando “Alt+124 
sort” antes del filtro de redirección: 
Copy Facture A:ISortDirfact 

Observe que si desea tener al día 
una especie de cuadro de a bordo 
con el fichero Dirfact, debería doblar 
el filtro de redirección (>) para no 
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El mandato Copy permite copiar un fichero 
de un lugar a otro y, además, copiar dos 


machacar el contenido de la última 
operación al volver a enviar el man- 
dato. 

Este método no es demasiado ori- 
ginal, pero contrariamente a Dir Fac- 
tureDirfact (que almacena 
igualmente la lista del directorio en 
un fichero), supone no sólo una me- 
jor indicación sobre el camino y per- 
mite copiar al mismo tiempo. 

Si se toma la molestia de indicar 
el camino completo, la lista resultará 
mucho mejor. Hágalo con la sintaxis 
siguiente: 

Copy CWordClientsiFacture 
A:ISort>Dirfact 

Y obtendrá el resultado: 

6 File(s) copied 

CiWord ClientsiFacturelFactl1 
CaWord ClientsiFacturelFact2 
CnWordClientsiFacturelFact3 
CxWordWClientsiFacturelFact4 
CiWordWClientsiFacturelFact5 
CriWordClientsiFactureiFact6 

Evidentemente, para crear un fi- 
chero de mandato o de Batch con la 
extensión bat resulta indispensable 
repetir este mandato. 


El batch 


En el ejemplo que acabamos de 
ver, se nos ofrecen dos solucciones. 
La primera consistía simplemente en 
recopiar la línea de mandato de una 
vez por todas en el fichero Envio.bat. 
Pero esto supone tener que utilizarlo 
siempre por el camino definido. La 
segunda consiste en decir: efectúo 
esta operación varias veces pero no 
necesariamente para los mismos di- 
rectorios. Como no es cuestión de 
escribir un fichero de mandatos para 
cada operación de copia, se pueden 
incluir variables en la línea de instruc- 
ción. Veamos un ejemplo: 

Copy con Envio.bat 


Copy CIWordClientsi%1 
A:¡Sort>Dirfact 
Ctrl+Z 

En este caso, basta teclear “envio 
factura” para obtener el mismo resul- 
tado que antes. Pero si se utiliza un 


ficheros en un tercero. 


«Echo “Ort 


If nuevo ==%2 goto nuevo 

If NUEVO==%2 goto nuevo 

If not %1 /==/ goto OK 

Echo "Utilice la sintáxis siguiente" 
Echo buscar [nombre del fichero][nuevo] 


“OK 


If not existicatdir goto nuevo 
:K2 

Fing “*3I"Xcatalir 
Goto Fin 


¿Nuevo 

Chkdsk C:/v>1catdir 
Goto K2 

EN 


camino como CIWordiCourienFac- 
ture, el Batch no funcionará. Por es- 
to, hace falta darle la posibilidad de 
aceptar dos variables: 
Copy C1iWordi%11%2 
A:ISort>Dirfact 

Aquí hay que teclear “envio correo 
factura” (sin comillas) donde correo 
haga referencia a la variable %1 y 
lectura a la variable %2. Pero, mejor 
veamos un ejemplo.: 
Echo off 
:Begin 
Copy CA%WN%ALIV4ISOrt 
Record 
Dir Record>Dirfact 
Type Record>Dirfact 
Del Record 
EchO........... >Dirfact 
Echo los ficheros del directorio 
%NY%Z21/3>Dirfact 
Echo se han copiado en la 
unidad %4>Dirfact 
Type DirfactlMore 

La utilización de un fichero inter- 
mediario “record” permite marcar sis- 
temáticamente la fecha y la hora de 
la operación al principio de la lista 
para poder seguir el desarrollo de las 
operaciones en el tiempo. Reflexione 
sobre cómo introducir una nueva va- 


riable que permita indicar el destina- 
tario. 

Por supuesto, si el camino es más 
corto que el del ejemplo, debe reducir 
el número de variables utilizadas. En 
efecto, si el camino sólo comprende 
dos niveles (ej.:WordWFacture), la in- 
dicación de la unidad lectora estará 
referida a la tercera y no a la cuarta 
variable, en cuyo caso se produciría 
un resultado inesperado. 

De la misma forma, puede poner 
el fichero de destino Dirfact en otro 
directorio diferente al actual con tal 
de que indique el camino completo a 
cada llamada del fichero de manda- 
to. Dicho de otra forma, cada vez que 
lo invoque una línea. 


Vamos más lejos 


Puede dar el toque final a su pro- 
grama comprobando la toma de los 
parámetros para evitar los errores 
que provocarían la incomprensión 
del usuario o un resultado totalmente 
sorprendente. El ejemplo que sigue 
verifica la existencia de la cuarta va- 
riable. 


Echo off 

If %4/==/then goto. error 
Goto begin 

:Error 
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La utilización de un fichero intermediario “record” 
permite marcar sistemáticamente la fecha y la hora de la 
operación al principio de la lista para poder seguir el 
desarrollo de las operaciones en el tiempo. 


Echo “debe especificar - ENVIO 
camino -” S 

Echo EX: Envio word client 
facture A: 

:Begin 

Así podrá comprobar los casos en 
los que el usuario no introduce más 
que dos variables, por que su camino 
ya no cuenta. Verifique las variables 
unas después de otras. Mientras no 
aparezcan el(los) parámetro(s) de- 
seado(s) contínua con la comproba- 
ción, en otro caso tendrá que 
desplazarse hacia abajo en el proce- 
dimiento apropiado. 

No creemos que le haga ningún 
mal completar el :3, se trata de hecho 
del primer programa, el que todavía 
no incluía ningún procedimiento de 
prueba y que habíamos propuesto 
arriba con tres variables. 

¿Cómo proceder en el listing? 
Desde el instante en el que una va- 
riable falla a la llamada, se trata for- 
zosamente de un número de 
parámetros estrictamente inferior, si 
la tercera falla, se verifica para dos, 
etc. En el caso de que no hubiera, la 
espiral terminaría con una llamada 
etiquetada “GOTO error”, para obte- 
ner un mensaje de ayuda antes de 
terminar. 

De cualquier forma, observe que, 
cuando se verifica la condición, se 
ejecutan las líneas de instrucciones 
apropiadas, situadas por debajo del 
mandato de prueba, antes de llegar 
auna orden de salto (GOTO end) que 


EN EL EJEMPLAR 


DE 


A R— 


no hace salir del programa. Sin esta 
petición de salida, el programa Batch 
continuaría ejecutándose intentando 
leer por debajo. 


Explotemos nuestra lista 


El programa anterior está pensa- 
do para crear una especie de cuadro 
de a bordo que informe sobre las 
operaciones efectuadas. También 
sería interesante crear un pequeño 
utilitario que permitiera una búsque- 
da a través de la lista (Dirtact). Para 


El uso de los puntos 
no se limita al 
mandato Dir. 
También se pueden 
utilizar estas 
opciones 
con los mandatos 
Copy, Del, Replace. 


este tipo de operación, el sistema de 
explotación pone a nuestra disposi- 
ción un mandato llamado Find. Su 
sintaxis es muy fácil: 
Find %1 Dirfact 

Donde %1 representa el elemento 
buscado y Dirfact el fichero catálogo 
que acabamos de construir. 

No insistiré más sobre las posibili- 
dades ofrecidas por el mandato Find, 


sin embargo les dejamos con un pe- 
queño programa, muy a propósito, 
que les resultará muy útil con toda 
seguridad. No les vamos a explicar 
cómo adaptarlo; sin embargo obser- 
ve que la sintaxis de la prueba de la 
condición de la existencia de la varia- 
ble es diferente. No es por un error ni 
por gusto personal, simplemente es 
porque esta vez no se trata de verifi- 
car la igualdad de un valor referido a 
una variable, sino la presencia de un 
fichero: 


BUSCA.BAT 


:Echo off 

If nuevo ==%2 goto nuevo 
If NUEVO==%2 goto nuevo 
If not %1 /==/ goto OK 


Echo “Utilice la sintáxis 
siguiente” 


Echo buscar [nombre del 
fichero][nuevo] 


:OK 

If not existicatdir goto nuevo 
:K2 

Fing “%1'catdir 

Goto Fin 

¡Nuevo 

Chkdsk C:/wWcatdir 

Goto K2 

:Fin 
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te de CAD genérico en 2D, que proporcio- 
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Una vez que descubra el fácil manejo 
del programa, le sorprenderá comprobar 
la potencia y las enormes posibilidades 
de DRAFIX CAD PROFESIONAL, que a pe- 
sar de su moderado precio, incluye todas 
las funciones de dibujo y edición que de- 
mandan los usuarios de CAD más exi- 
gentes. 


Con DRAFIX CAD PROFESIONAL no sólo 
podrá crear dibujos, si no que además 
podrá transformarlos en listas de materia- 
les, informes y cifras. 


Su simplicidad, elegancia y potencia 
hacen de DRAFIX CAD PROFESIONAL, el 
candidato ideal para delineantes, arqui- 
tectos. ingenieros, aparejadores, decora- 
dores, diseñadores, etc. 


DRAFIX CAD PROFESIONAL funciona en 
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COMO PROGRAMAR EN 


Después de haber 
explicado algunas 
nociones de 
programación en 
dBase Il Plus, 
vamos a entrar de 
lleno en el tema. 
Le vamos a brindar 
la oportunidad de 
entrar fácilmente 
en el mundo de la 
programación en 
dBase. 


n los últimos números, hemos 

visto cómo crear una estruc- 

tura, ficheros de índice, for- 
matos de pantalla... Ahora que 
sabemos usar las herramientas que 
dBase pone a nuestra disposición, 
podemos crear pequeños programas 
de gestión utilizándolas. Les vamos 
a explicar cómo controlar bases de 
datos de forma automática. 

En modo Assist, las operaciones 
se repiten a menudo, mientras que 
en modo Programme, el operador 
puede limitarse a lo mínimo. En este 
sentido, la programación de dBase 
ofrece un gran interés. Para que se 
puedan automatizar las aplicacio- 
nes, aquí tiene algunos ejemplos de 
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dBASE 


programación listos para su empleo 
y comentados. 

En este caso, son los módulos 
utilizados por el listín de direcciones. 
La rutinas se van a citar en el orden 
de aparición lo que facilita su exa- 
men. Antes de describirlas línea a 
línea, vamos a demostrar su utilidad 
y el por qué se ha elegido una u otra 
funcionalidad. Este tipo de explica- 
ciones le puede proporcionar una 
gran soltura en el estudio puesto que 
analizamos en profundidad cada uno 
de los ejemplos. 

Este artículo estará consagrado al 
programa principal y a su estructura, 
después a la rutina que se encarga 
de controlar los menús de tipo “pop- 
up”. He aquí los diferentes subpro- 
gramas. 


DIRECCION: 

El programa principal. 

Este subprograma permite iniciar 
las variables y controlar la llamada a 
otras subrutinas en función del sub- 
programa de menú. Ante todo, todos 
los ficheros de dBase deben estar 
cerrados con Close All para dejar 
sitio libre al nuevo gestor. A continua- 
ción aparecen algunas asignaciones 
de base para que dBase reaccione 
como deseamos. 

Hay que realizar esta operación 
con el comando Set. Con esto impe- 
dimos que se detenga al oprimir la 
tecla Esc, que tome en cuenta los 
registros borrados y que nos preven- 
ga en cada manipulación, con una 
señal acústica o con mensajes que 
interfieran nuestro marcador. Para 
que su configuración de dBase sea 
la misma que la nuestra, el fichero 
Config.db no debe contener ningún 
comando Set, sólo las órdenes de 


cambio de color o este tipo de función 
no va en perjuicio del marcador. Si no 
es el caso, o como medida de verifi- 
cación, visualice este fichero en dBa- 
se con el mandato: 

Modi File Config.db 

Si lo desea, haga en Dos una co- 
pia previa de este fichero: 

Copy Config.db Config.old 

Y guarde un original de este fiche- 
ro tan importante para el funciona- 
miento de algunas aplicaciones. 

Para que dBase conozca las va- 
riables que hemos decidido utilizar, 
las citamos después de la expresión 
Public. El intérprete de dBase las 
registra de una vez por todas y es 
capaz de reconocerlas cada vez que 
las encuentre en las líneas de progra- 
ma siguientes. Esto evita numerosas 
paradas por error de sintaxis o por 
cualquier otra razón. 

Las variables que contienen cier- 
tas informaciones, se inicializan en 
este momento como consecuencia 
del programa. 

Se decaran la base y su índice. La 
pantalla también está iniciada y el 
cuerpo del programa puede comen- 
zar. Esta puesta en situación es im- 
portante. El trabajo que acabamos 
de realizar es idéntico al de una per- 
sona que llega a su oficina. Saca 
todos los instrumentos necesarios, 
los coloca y los verifica antes de que 
empiece realmente el trabajo. En la 
vida corriente, este tipo de manipula- 
ción se llama instalación; en progra- 
mación, esto se llama inicialización. 
Nuestro plan ya está preparado, al 
trabajo. E 

La espiral infinita y principal de 
este programa no tiene nada de mis- 
terioso. Se llama el menú; la pantalla 
se borra inmediatamente para recibir 


AYUDA.PRG 


clear 
do stat 
6.7,36 
q 9,9 

e 10.6 

e 11.9 

6 12,6 SAY 
4. 3102.9 SAY 
6. 14,6 SAY 
Q 
a 
Q 
wW 
¿e 


SAY 
SAY 
SAY 
SAY 


"Ayuda "” 


16,30 SAY "Diviértase" 
5,0.TO 19,79 DOUBLE 
613 TO. 18,76 DOUBLE 
alt nu 
lear 


la página de trabajo. El estado de la 
base de datos se marca y, según la 
respuesta transmitida por el menú, 
se llama el subprograma correspon- 
diente, si es válido. 

Como ve, no hay nada importante 
en esta parcela de la aplicación, ex- 
cepto una gran pérdida de tiempo 
para marcar las diferentes informa- 
ciones. No nos vamos a extender 
más en esta rutina que sólo limpia 
para que las otras puedan trabajar en 
buenas condiciones. 


STAT: 


El estado de la base. 

Otra rutina que sirve para marcar. 
Aquí se trata de las informaciones. 
Una llamadita al copyright en un cua- 
dro de la parte superior de la pantalla, 
con el puntero y el nombre de las 
fichas en la parte inferior. 

Si se ha aislado este programa, es 
porque contiene informaciones ne- 
cesarias que se modifican a menudo. 
En lugar de repetir estas líneas cada 
vez que hacen falta, es más sencillo 
llamarlas, con el consiguiente ahorro 
de sitio y ergonomía. 


PAGINA: 


La pantalla de toma de datos. 

¡Dios! qué trabajosa resulta la pre- 
sentación, pero que necesaria en las 
aplicaciones. Afortunadamente, la 
función Modi Scre (Modify Screen) 
está para calcular la posición de to- 
dos los marcadores de pantalla. Du- 
rante su utilización, se crea un 
fichero de extensión FMT. Basta re- 
nombrarlo en Page.prg y el subpro- 
grama aparece allí, listo para ser 
integrado en la aplicación deseada. 
Ennuestro caso, Page pone en situa- 
ción todos los campos de toma de 
datos y sus títulos. 


AYUDA: 


Hace falta. 

Demasiado a menudo, una aplica- 
ción carece del poco de convivialidad 
que haría de ella una herramienta 
perfecta. Una tontería es capaz de 
desatar un utilizador medio. Una pe- 
queña ayuda puede proporcionar- 
nos, eventualmente, información, 
aparentemente sin importacia, pero 
en absoluto desdeñable desde el 
punto de vista de los novatos. Para 
ellos se ha creado esta opción, tam- 
bién con el mandato Modi Scre. 


dBMENU: 


La convivialidad. 

Le proponemos aquí un ejemplo 
de gestor de menús que se sale un 
poco de lo ordinario. No es realizable 
a través del DBGen pero ofrece el 
interés de acercar la programación. 
Bien entendido, este desmarcaje ge- 
nera algunos inconvenientes como, 
por ejemplo, la longitud del progra- 
ma. El principio es sencillo: una se- 
gunda base de datos contiene dos 
campos. El primero es el nombre de 
la línea a marcar y el segundo su 
recorrido sobre el teclado. Todas las 
grabaciones de esta base se marcan 
en un cuadro y el primero, o el selec- 
cionado aparece en vídeo inverso. El 
teclado se comprueba inmediata- 
mente después, y según el código 
recibido, se efectua una operación 
diferente. 

En caso de desplazamiento (te- 
clas de flecha, Pg Up o Down, Home, 
End), el puntero se situa en la línea 
fijada. Se debe hacer una prueba en 
todos los casos para no salirse de la 
base que contiene el menú. 

Si la tecla corresponde a una tecla 
caliente (tecla de llamada directa a la 


"El desplazamiento en el menú se hace con las flechas del cursor" 
"o tecleando simplemente el primer carácter de la opción deseada" 
"Toda convalidación de página en un subprograma se hace tecleando 
“las teclas '"t+tenr(24)+"Control W enr(34,+..! 

"El abandono de tomas de datos se realiza presionando la tecla" 
“enri3d4)+ "Escape senr(J1)" Oo "+chr(74)* Escape "euciad.. 


tecla de referencia) el segundo cam- 
po de la base se rastrea hasta que se 
encuentra el carácter pedido. En es- 
tas condiciones, el mandato es váli- 
do. De otra manera, todo se 
desarrolla como si no lo fuera. 

De hecho, este programa es largo 
a causa de todas las comprobacio- 
nes, ya se refieran a teclas o a des- 
bordamientos de base. 

Dbase ofrece el interés de poder 
trabajar indistintemente sobre una de 
las diez bases de datos que controla, 
sin que se modifique el entorno de las 
otras nueve. 

Es la instrucción Select la que ofre- 
ce esta posibilidad. Veamos el conjun- 
to de la estructura de este módulo. 

Cuando dBase interpreta el pro- 
grama, lo primero a tener en cuenta 
es el parámetro anterior. En el caso 
de nuestra aplicación siempre será el 
nombre de la base de datos que con- 


dBASE ofrece el interés de 


poder trabajar indistintemente 
sobre una de las diez bases de 
datos que controla, sin que se 


modifique el entorno de las 
otras nueve. 


tiene el menú, es decir Menu. Nada 
impide retomar este programa en 
otras aplicaciones. Hecho esto, la 
rutina necesita variables privadas 
que no tienen que tomar en cuenta, 
ni tan siquiera conocer, el resto de 
aplicaciones. 

La ventaja principal de las decla- 
raciones privadas reside en el hecho 
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parameters fichier 
set talk off 
Private p,0,X,Y4,2,0,0K 
public appel 
select 2 
use £fichier 
n=reccount() 
set color to D/w,wW/b 
5,29 to 6+n,50 double 
c=0 
p=1 
do while c<>13 
go top 
z=1 
do while z<>n+1 
if z=p 
set color to W/b,b/w 
endif 
Q 5+z,30 say menu 
if z=p 
set Color to b/w,w/b 
endif 
z=z+1 
3£ not. eot() 
skip 
endif 
enddo 
ok=.f. 
do while .not. ok 
c=0 
do while c=0 
c=inkey () 
enddo 
do case 
case Cc=12 Or, C=27 
ok=.t. 
Case C=5 ,Or. e=l9 
it=p>1 
p=p-1 
else 
p=n 
endif 
Ok=.t. 
case c=4 ..0r. (0-24 
if p<n 
p=p+1 
else 
p=1 
endif 
ok=.t. 
case c=18 .or. c=1 
p=1 
ok=.t. 
case C=6 .or. c=3 
p=n 
ok=.t. 
otherwise 
go top 
locate for hotkey=upper (chr(c)) 
1f .not. eot() 
p=recno() 
c=13 
ok=.t. 
endif 
endcase 
enddo 
enddo 
set. color to w/b,b/w 
go p 
store menu to appel 
use 
select 1 


de que si una de estas variables se 
utiliza lejos del programa, habrá en- 
trado en la subrutina el valor que 
tenía al salir. Por ello no hay que 
preocuparse de las repeticiones en el 
nombre de variables, el dBase lo 
controla todo automáticamente. 

El fichero sobre el que debemos 
trabajar está abierto y el número de 
líneas de menú se puede pedir aho- 
ra. Una vez más, las variables que se 
necesitan se inicializan. Después de 
ello, la espiral principal de esta rutina 
comienza justo tras la instrucción 
While, que significa “mientras”. 

Antes de seguir, hay que marcar 
todo el menú, sin olvidar subrayar 
una opción marcándola en vídeo in- 
verso. De hacerlo se encarga la es- 
piral que comienza con el segundo 
While y termina con el primer Enddo. 
Todos los campos de la base menú 
se marcan uno a uno. Si el campo en 
curso de tratamiento es el seleccio- 
nado, su color aparece invertido. 
Después, hace falta rastrear el tecla- 
do y reaccionar como se ha indicado. 

En el caso en de que la tecla sea 
de dirección, el puntero P se modifi- 
ca teniendo cuidado de no desbordar 
la base. Si la tecla oprimida no es 
direccional, su código Ascii, una vez 
transformado en mayúsculas, se 
compara con todas las teclas calien- 
tes de la base. Para que se dé la 
igualdad, se convalida la línea co- 
rrespondiente y se transfiere el con- 
tenido del campo Menú a la variable 
Appel. 

Para que el espacio de trabajo sea 
de nuevo correcto para el gestor de 
direcciones, hay que volver a selec- 
cinar la primera zona de trabajo. 

Hemos visto aquí la mayoría de 
módulos de marcadores, que pode- 
mos llamar interface gráfico del pro- 
grama. 

El mes próximo veremos más de 
cerca los programas de tomas de 
datos y de búsqueda que afectan 
realmente al control de las bases de 
datos. Y mientras tanto, páselo bien. 


37 CONCURSO DE 
PROGRAMACION PARA PCW 


Si tienes alguna utilidad, herramienta o juego, no lo dudes, 
envíanoslo y participarás en el concurso para usuarios de PCW y 
podrás optar a ganar las 150.000 pts. del primer premio o unos 
importantes regalos para el segundo y tercer clasificado. 


ES AS ES 1. El disco con el programa. ¿TODOS LOS PROGRAMAS 
' SERAN ADMITIDOS ?. 
2. Un manual de explicación en el 


que se deberá de indicar el lenguaje erán admitidos todos los progra- 


odrán participar todos los pro- E ; 
paros daa odas sobre el que se ha hecho el programa, mas enviados antes del 31 de di- 
8 p el modelo de ordenador (PCW  ciembre de 1990, excepto los que no 


dores PCW 8256/8512 6 9512 g256/8512 6 9512) y los requisitos — sean inéditos (hechos por la persona 
que sean entregados antes del 31 de necesarios para su puesta en marcha, que lo envía), excluyéndose todo 


diciembre de 1990. así como una explicación del funcio- — aquél que no cumpla esta condición o 
Los programas irán dentro de un namiento y utilidad del mismo. cualquiera de las bases del concurso. 

sobre o paquete dirigidos a: 

BMF Grupo de Comunicación S.A. 3. Una ficha de datos personales 


C/ García de Paredes, 76 D. 1%2A que contendrá el nombre y apellidos, 
28010 Madrid. Ref: Concurso PCW dirección, código postal, teléfono, 
profesión y hobbies. 
El sobre deberá de contener la si- 
guiente documentación: 4. Una fotocopia del D.N.I. 


y.p. 450 PIS. 
A goammporel 
NO ny ela PVP 250 Pr 

aras. Ca 


UNA Y ¿QUIERE COMPRAR UN FAX? 


y 4 
A 


GUIA DEL COMPRADOR DE FAX 
- Con las fichas de todos los modelos 
de telefax existentes en el mercado. 

- La guía más completa para que usted 
elija el modelo que mejor se adapte 

FASO A a sus necesidades. 
e Pídala en su kiosko. 
A Y 68 páginas por sólo 450 Ptas. 


YA ENSU KIOSKO 


PRODITEL 


TUS 
HERRAMIENTAS 


ESTA SECCION ES MES A MES El COMPLEMENTO 
Y LA AYUDA EFICAZ PARA TRABAJAR EN LAS 
DISTINTAS APLICACIONES QUE FUNCIONAN 
SOBRE NUESTRO PCW, COMO BASIC, CPM, 
DESKTOP PUBLISHER, LOCOSCRIPT, DBASE, 
TASWORD, MASTERFILE, LOGO, ETC. 


¿LocoScript quema demasiado 
para poder agarrarla? ¿Te está 
haciendo sudar el CP/M? ¿No 
consigues mantenerte frío al 
usar el BASIC? No malgastes 


U n recordatorio de como fijarlos márgenes más 
rápidamente en LocoScript 2. Oprime [f2] al 
editar para cambiar el trazado o haz uno nuevo. 
Oprime [+] para mover el margen izquierdo a la 
derecha, o [-] para moverlo a la izquierda. 

Para saltar al margen de la derecha, oprime 
[SPACE] y [+] o [-] para moverlo a derecha o 
izquierda. 

Los signos [+] o [-] están al lado de la barra 
espaciadora en un 8256 ó 8512, y en la parte 
inferior izquierda del teclado en un 9512. 


¡ impresora imprime en LocoScript pero con 
CP/M, que al oprimir [PRT] sólo muestra 'No 
printer' (No hay impresora). ¿Por qué? 
Comprueba las otras cosas 'obvias' como son 
las conexiones de la parte trasera, y haz una 
nueva copia del CP/M (sabemos por experiencia 
que es posible que un disco corrompido no reco- 
nozca la impresora). 
Por último intenta poner el cursor sobre el 
mensaje "No printer' y oprime [+]. 


estos días de verano 
calentándote la cabeza, ven a 
nuestros Consejos, estas 
páginas te proporcionarán una 
bocanada de aire fresco. 


os usuarios de LocoMail (todos los propieta- 

rios de 9512) podéis poner la fecha, el nombre 
y la dirección del receptor en la posición correcta 
de la carta automáticamente. 

Crea un documento llamado LETTER.STD co- 
mo aparece abajo, poniendo la “dirección”, la 
“fecha” y el “nombre” en los lugares correctos del 
papel. Para crear una carta pon el cursor sobre 
LETTER.STD y oprime F para “Fill” (llenar). En- 
tonces te pide que escribas el nombre, la direc- 
ción y la fecha que se irán situando en la posición 
correcta del papel. Cuando aparezca el menú, 
selecciona E para “Edit result” (editar el resultado) 
y continúa escribiendo la carta. Puedes salvar el 
resultado al terminar de editar con un nombre de 
tu elección y oprimiendo [EXIT]. 

Algo similar puede resultar muy útil para formu- 
larios en los que hay que introducir mucha infor- 
mación en lugares específicos. 


QE posible usar un PCW con un plotter como 
el que se usa para producir dibujo técnico, 
fotograbado, planos y diseños, etc, con diseño 
asistido por ordenador? 

Lamento tener que dejar abierta la pregunta, 
porque nunca he utilizado uno. Si alguno de vo- 
sotros lo habéis hecho quizá podáis escribirnos. 
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pe transferir ficheros del PCW a la Agenda y 
viceversa, Mail232 (en el disco CP/M del 
PCW9512 o en LocoScript de un disco en un 
8512 ó 8256) es lo mejor. Así se impide el uso de 
SETSIO y de PIP. 

Ejecuta CP/M y en A inserta el disco MAIL232 
apropiado y teclea MAIL232[RETURN].[f1] es una 
buena opción porque permite fijar el índice baudio 
(impidiendo SETSIO), y 2400 para transmitir y 
recibir. He fijado el Psio como valor por defecto. 
Fija [f3] para ENVIAR, teclea el nombre del fiche- 
ro, fija los comentarios de Psion para recibir el 
nombre del fichero y oprime [ENTER] en el PCW. 
Al final del fichero, el cursor volverá a aparecer en 
la esquina inferior izquierda, indicando que se ha 
realizado la transferencia con éxito. Oprime 
[CLEAR/ON] en Psion y ya está. 

Para transferir desde Psion fija [f3] para “recibir 
archivos”, fija Psion para la transferencia requeri- 
da, oprime [ENTER] en el PCW y [EXE] en Psion. 
Psion emite un pitido al final de la transferencia. 
Oprime [ALT][STOP] y la transferencia habrá fina- 
lizado. 

Sólo un detalle en lo que se refiere a cambiar 
las opciones del índice baudio con [ALT]V. 

MAIL232 es una utilidad algo despreciada, es- 
pecialmente si es gratis y con un juego escondido. 
A veces, las intrucciones sobre cómo usarla no 
aparecen en el libro de instrucciones del CP/M, 
pero sí en el manual que acompaña al interface 
RS232. 


Me he enterado que puedo hacer desaparecer 
el mensaje “Drive is A:” que aparece en la 
parte inferior derecha de la pantalla de mi 9512 o 
8256 tecleando [EXIT] con 0 en el indicador A en 
CP/M. Esto funciona incluso si voy después a 
Protext. 

Pero ¿cómo puedo incluir este mandato en mi 
PROFILE.SUB? 

Lo que tu quieres es PIP, porque puede crear 
ficheros de texto (por ejemplo, PROFILE.SUB) 
que incluye mandatos como [EXIT]. 

Ejecuta CP/M como lo haces normalmente y 
con el disco de copia de CP/M en la disquetera, 
teclea PIP [RETURN]. En el indicador *, inserta el 
disco de comienzo de Protext. Ahora teclea 
A:PROFILE.SUB=CON:[RETURN] y [EXIT]O[RE- 
TURNJ][ALT]J (parece que no ha pasado nada, no 
te preocupes). Sigue con las líneas normales del 
fichero PROFILE.SUB, excepto que cuando opri- 
mas [RETURN] al final de cada línea, teclea 
[ALT]J. Para terminar, teclea [ALT]Z y se escribirá 
PROFILE.SUB en el disco. Si cometes un error, 
no uses la tecla [DEL], en su lugar oprime [CAN]. 
El cursor se mueve hacia atrás permitiéndote 
modificar el error. Cuando vuelvas a empezar con 
este disco desaparecerá el mensaje “Drive is A:”. 


engo una base de datos en Mini Office que se 

está haciendo muy grande (más de 600 nom- 
bres y direcciones) que marcha despacio. Quiero 
transferirla al Masterfile, que es más rápido y más 
potente. ¿Cómo puedo hacerlo? 

Si tienes Mini Office Proffessional Plus ("Mini 
Office Il") sencillamente salva el fichero como 
ASCII (en el menú Cargar/Salvar, baja el cursor 
a “file format” y oprime [ENTER] para que aparez- 
ca ASCII, y sálvalo como de costumbre). Digamos 
que se el resultado se llama FILE.ASC. 

Si tienes la versión vieja de Mini Office (con 
sólo dos discos maestros en lugar de tres) tienes 
que hay que hacer lo siguiente: Crea un fichero 
de Mail Merge en Mini Office desde la base de 
datos y salva, después vuelve a preparar es 
sistema con [SHIFT][EXTRA][EXIT] e inserta Lo- 
coScript empezando desde el disco del día. Rein- 
serta el disco de datos de MiniOffice y oprime [f7] 
([HA1] en LocoScript1). Todos los ficheros de Mini 
Office aparecen allí listados pulcramente en el 
grupo 0. 

Crea un nuevo documento en un grupo cómo- 
do y ábrelo para editarlo. De [f1] ([f7] en LocoS- 
cript 1) selecciona “Insertar texto y selecciona en 
el indicador el fichero mail merge. Verás como la 
base de datos se inserta limpiamente y con [RE- 
TURN] separando cada fichero. 

Edita el texto de encabezamiento de Mini Office 
en la parte superior de modo que la primera línea 
sea la primera línea de información que aparezca 
en la base de datos. Ahora salva el documento y 
selecciona “Make ASCII file” desde el controlador 
del disco. Pon el resultado en el grupo 0. Selec- 
ciona la opción “simplet text”. Este es el fichero 
que vas a llevar al Masterfile. 

Después ejecuta el Masterfile y haz una base 
de datos con el mismo número de campos, al 
menos, que contenga la base de datos del Mini 
Office. Si tenías 20 campos en la base de datos 
del Masterfile y 15 en la del Mini Office, haz que 
los 15 primeros del Masterfile sean idénticos a los 
15 de Mini Office. Después ve a Cargar/Salvar y 
oprime | para importar, dando el número de cam- 
pos de la base de datos del Mini Office y llamando 
al fichero FILE.ASC. 


q alguna forma de expandir mi memoria? 
Uso Locoscript 2, LocoMail y LocoFile y me he 
dado cuenta de que con los ficheros de datos 
cargados estoy terminando con la memoria dis- 
ponible. 

Sí. Existe el “Rampac” de SCA Systems, una 
pequeña caja que se adosa a la parte posterior 
del PCW (no conectada por cables, ni soldada, 
sólo pegada) que te proporciona una memoria 
extra de 512k. Ha funcionado bien con LocoFile y 
el resto cuando probamos un modelo de este tipo. 
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1 . ¿Cómo se obtiene un fichero PROFILE.SUB 
para cargar BASIC y ejecutar después un pro- 
grama BASIC? 

2. ¿Qué direcciones de la memoria se utilizan 
para almacenar la posición actual de la impreso- 
ra? 

3. ¿Cómo puedo cambiar la calidad de impre- 
sión en BASIC desde dibujo para una calidad de 
impresión buena y viceversa? 

4. Al oprimir [EXTRA]J[PTR] aparece una ima- 
gen en la pantalla, una “screen dump"(pantalla 
basura). ¿Hay alguna forma de hacerlo con un 
programa BASIC, con una llamada o buscando 
algunas direcciones? 

Para cargar BASIC y ejecutar inmediatamente 
el programa SPLAT.BAS, la línea BASIC.SPLAT 
debe estar en el fichero PROFILE.SUB. Si tecleas 
esto directamente en A puedes conseguir el mis- 
mo efecto. 

Lo mejor es buscar lo lejos que se ha ido la 
cabeza. No creo que el número de líneas que 
aparecen verticalmente se cuenten en ninguna 
parte. Pero no necesitas buscar nada. El mandato 
Y=LPOS(X) hace Y igual a la posición actual de 
la cabeza de la impresora. Si está en el extremo 
derecho la posición es 90. 

(Y=POS(X) es similar para la posición de la 
pantalla). Entonces puedes usar LPRINT SPO(Y- 
1) para ir a dicha posición. 

3. Esta rutina debería ayudarte: 

10 LPRINT “This is draft” (Esto es dibujo) 

20 LPRINT CHR$(27)+"ml" 

30 LPRINT “This is high quality” (Esto es alta 
calidad), 

40 LPRINT CHR$(27)+"m0" 

50 LPRINT “This is draft again” (Esto vuelve a 
ser dibujo) 

(Por supuesto no surtirá ningún efecto en un 
PCW9512.) 

4. Lo siento, no sé esto tampoco. Estoy bus- 
cando ayuda otra vez. 


Ls solución al problema de meter todos, o una 
selección, de registros de LocoFile en un do- 
cumento único es la creación de una sencilla 
instrucción de salto (loop). Es la forma más per- 
fecta de hacer listas desde LocoFile, salvándolas 
como un documento normal del LocoScript, y se 
puede usar también para listas personales, etc. 
Crea un documento maestro del tamaño del 
papel que quieres imprimir y llámalo, por ejemplo, 
LISTMSTAR (puedes tener un título para la primera 
página y/o encabezamientos/pies de página, etc.. 
y para documentos normales). Escribe después 
la siguiente fórmula, o equivalente, como texto. 
El ejemplo que damos lista los apellidos, las 
direcciones y los números de teléfono por orden 
alfabético de los apellidos. Se puede cambiar 
fácilmente para seleccionar los nombres de items 
particulares de LocoFile y que quieres escoger 6 
imprimir. No dejes ningún espacio en la siguiente 
rutina excepto donde dice [SPACE]. 
(+Mail)$="surname"(-Mail)[RETURN](+Mail) 
%/(+Mail)Title(-Mail)[SPACE](+Mail)First_Name 
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(-Mail)[SPACE](+Mail)Surname(-Mail) [RET 
URN](+Mail)Address(-Mail)[RETURN](+Mail) Te 
lephone(-Mail)[RETURN][RETURN](+Mail)$+(- 
Mail)"GESurname(-Mail)[RETURN] 

Recuerda comprobar que tienes el mismo nú- 
mero de (+Mail) y de (-Mail) o el proceso no 
funcionará. Además para mail merge (fusión de 
correo), los 'ltem_names' deben ser nombres 
completos. Si, por ejemplo como arriba, has lla- 
mado a un item 'First name' en LocoFile, debe 
introducirse como 'First_name.. 

El signo $="" contiene el item_name por el 
orden en que te gustaría clasificar la información. 
Este nombre debe existir como Indice en LocoFi- 
le. Si se omite esta línea o se deja en blanco, la 
información se clasifica por número de.registro. 

El signo % indica a Mail Merge que repita el 
programa contenido entre el siguiente par de 
comillas (") hasta el último 'item' llamado después 
de haber agotado (0. 

El número de [RETURN] desde la siguiente 
línea hasta la última fija la cantidad de espacio 
que deseas entre cada ¡item en el listado final. 
(Aquí puedes poner [ALT]I[RETURN] si quieres 
separar los items por una página). 

El signo $+ le indica al programa que mantenga 
la siguiente dirección etc. en el mismo documen- 
to. Normalmente será la misma página, y de esta 
forma se pueden clasificar o imprimir por página 
tantos ítems como desees y como permita el tipo 
de papel. 

Al crear el documento (Document setup, [f1]), 
recuerda asegurarte de que seleccionas 'Page 
break control" (Control fin de página) para 'Do not 
break paragraphs' (No romper párrafos) bajo [f5] 
"Page'. Esto evita que las direcciones salgan en 
la página siguiente. 

COMO USAR LA RUTINA: Al teclear la instruc- 
ción de salto, salva el documento como un Master. 

Después, desde el controlador del disco, pon 
el cursor sobre este documento y oprime M para 
"Merge. 

Cuando te pida los documentos de datos que 
deseas usar, mueve el subrayado sobre el fichero 
apropiado LocoFile y oprime [ENTER]. 

Comprueba que los dos documentos son los 
que deseas fundir que has seleccionado “Ma- 
nual”. Vuelve a oprimir [ENTER] y se crea el 
documento en pantalla. 

Una vez completada la clasificación, tienes las 
opciones habituales de imprimir y salvar. Si 'sal- 
vas' puedes dar un nombre para crear el docu- 
mento. 

Una simple rutina, pero muy útil. 

Gracias por una solución tan clara al problema. 

Esto es mucho, mucho más útil de lo que yo 
pensaba el mes pasado: si quieres transferir tu 
fichero de datos de LocoFile a otra base de datos, 
Masterfile, por ejemplo, puedes usar lo siguiente 
para configurar un documento que contenga la 
lista de nombres y de direcciones, o cualquier otra 
cosa, haz un fichero ASCII de él, e impórtalo a 
Masterfile. 

Además te permite, con un poco de selección 
de LocoMail, hacer una lista selectiva de datos del 
LocoMail o LocoFile: un documento que contiene 
los nombres y las direcciones o sólo los clientes 
o sólo los miembros del club que no han pagado 
la suscripción. 
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sd 


Acabo E Úlieno 

está compuesto de una oferta muy 
amplia de ordenadores, pero en la 
que todavía usted no ha 
encontrado la satisfacción a sus 
necesidades. 


GOLDEN, por ello, ha creado unos 
equipos donde todos y cada uno de 
los componentes son líderes en su 
especie. 


Con GOLDEN, usted tiene 
garantizada una buena elección. 
Estas son nuestras razones: 


Control de calidad exhaustivo, 72 
horas de texteo ininterrumpido. 


tanto en 
hardware como en software con el 
sistema operativo MS/DOS en su 
última versión 4.01. 


SS 


Bru 
E er 


pl 


e 
IN Y 


IF JABAR 
TOOL se 


Al, 


). Lo optativo en 


-otros equipos se incorpora como 


base para GOLDEN: 


— El entorno gráfico Windows con 
una gran variedad de herramientas 
para presentar la información de 
forma-más sencilla, 


— El ratón más compatible: el 
original. Microsoft Mouse. 


— Las mejores posibilidades 
gráficas, conjugando los monitores 
más avanzados, NEC MULTISYNC, 
con los adaptadores gráficos más 


versátiles, GOLDEN SuperVGA. 


La más larga y 
segura, 18 meses con el 
compromiso de sustitución durante 
los 3 primeros en un plazo máximo 


de 3 días, por cualqu 
anomalías en su funcio 
que demuestra nuestra co 


los ordenadores GOLDEN. 


GOLDEN.Su a más ico? y 
segura: 


Golden MiniSystem 286 12 
Golden MiniSystem 286 20 
Golden MiniSystem 286 25 
Golden MiniSystem 386sx 16 
Golden MiniSystem 386 25 


Golden PowerSystem 386 25 caché 
Golden PowerSystem 386 33 caché 
Golden PowerSystem 486 25 caché 


GOLDEN 


C/Serrano, 76. 28006 Madrid. Tels.: (91) 577 59 27 - 575 79 89 - 575 81 33. Fax: 577 58 79 Horario de oficina: Mañanas, 9 - 14 horas. Tardes, 15 - 18 horas. 


FORMACION 


El papel de un programador no es cual- 
quier cosa. El tacto, la diplomacia y las 
relaciones públicas ocupan un lugar muy 
importante en el trabajo. 


amos a tomarnos por un mo- 

mento un respiro, vamos a 

hacer una pausa e imaginar 
que usted ha construido y después 
vendido un hermoso castillo de nai- 
pes. Tres meses más tarde, su clien- 
te vuelve y le pide que añada media 
docena de naipes más. Sin proble- 
ma, podría pensar usted, pero no 
basta con ponerlos encima y ya está, 
tendrá que hacerlo donde su cliente 
quiera, y su propia conveniencia es 
la menor de las preocupaciones del 
cliente... 

Ahora vamos a detenernos de 
nuevo y, esta vez, vamos a imaginar 
que ha escrito una de esas enormes, 
históricas sagas, que su bisabuelo 
solía leer. Todos los personajes es- 
tán relacionados unos con otros, y 
para dejar bien terminado el relato, 
ha tenido un montón de problemas 
para dibujar el árbol genealógico. En 
el último momento, es decir el vier- 
nes antes de ese fin de semana que 
pensaba pasar de gorra en casa de 
su tío rico en Algarve, recibe órdenes 
por correo de su editor en las que le 
pide que añada tres nuevos persona- 
jes, y que esté listo la mañana del 
lunes siguiente... 


Traídos hasta la ruina 


Por supuesto, todo el mundo ha 
tenido que soportar alguna de estas 
situaciones, de modo que no le sor- 
prenderá oir que eso le pasa a los 
programadores de ordenadores ca- 
da día de la semana. ¡Aunque todo 
es por nuestra culpa! Somos muy 
arrogantes. Lo primero que tenemos 
que aprender es cómo hacer que 
nuestros clientes se sientan inferio- 
res, lo que resulta muy divertido, pe- 
ro el corolario es que ellos van a 
pensar que podemos conseguir mi- 
lagros. Ahora voy a castigarles con 
un discurso, para despertarles y lla- 
mar su atención. 
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Un programa escrito en un len- 
guaje de alto nivel, que use palabras 
casi reconocibles como IF (si) y WHI- 
LE (mientras) en vez de usar códi- 
gos, lenguajes como C, Pascal o 
BASIC, contiene un gran número de 
“variables”. 

Si el programador lo ha sabido 
llevar, estas variables tienen nom- 
bres significativos como Direc- 
ción _de Clientes o IVA_Subtotal, 
pero los leñadores que trabajamos 
por nuestra cuenta con dedos artró- 
sicos de teclear tendemos a preferir 
“x” e “y” o“x$” e “y$”. Por desgracia, 
esto crea graves problemas, no sólo 
seis meses después, sino incluso a 
veces antes de terminar de escribir 
la misma línea de códigos. 

Yo intento mantener una especie 
de sistema: uso 1% para todas las 
variables de bucle principales, con 
¡% para los bucles internos, r% para 
los retornos desde las funciones Jet- 
sam, y así sucesivamente, pero mi 
pereza fundamental ha provocado 
algunos fracasos extraordinarios. 
Las partes más peligrosas de un pro- 
grama grande son las que se usan 
menos frecuentemente: cuando las 
facturas de repente se empiezan a 
imprimir en itálica a doble espacio, sé 
que es hora de empezar rebuscar en 
las esquinas más sucias y oscuras 
del programa una “variable traidora”. 

Normalmente, no hay excusa pa- 
ra desencadenar esta tormenta so- 
bre nuestro cliente, pero aveces esto 
puede suceder por haber añadido 
una característica determinada a un 
programa ya existente. En los bue- 
nos tiempos de Le Mans, cuando 
cada coche llevaba su mecánico a 
bordo además del conductor, las re- 
paraciones y los ajustes se supera- 
ban con sólo hacer rugir el Mulsanne 
Straight, empiezo a comprender a 
qué se parecía aquello. 


HABLAR ES FACIL 


El cazador en tuslasta 


Usted podría pensar que es facilí- 
simo comprobar los errores de un 
programa. ¿Por qué no hacer una 
revisión antes de ejecutarlo? Al com- 
probar todas sus funciones y carac- 
terísticas no se podrá equivocar. 
Bueno, una vez empecé a buscar el 
número de caminos diferentes que 
se podrían seguir en una secuencia 
de uno de mis programas más sen- 
cillos, pero el vértigo me hizo dete- 
nerme enseguida. Afortunadamente 
para todos nosotros, el sistema de 
defensa de la Guerra de las Galaxias 
nunca se instalará, pues los ordena- 
dores del control principal necesita- 
rían al menos diez millones de líneas 
de códigos de programa. Incluso si 
tuviera todo un fin de semana libre, 
no me gustaría disfrutar de ese pla- 
cer. 

Un programador debe hacer fren- 
te al hecho de que sus programas 
van a mantener la creciente pobla- 
ción de locos, del mismo modo que 
un médico debe aceptar que algunos 
de sus pacientes van a morir, y el 
desafío es el mismo: cómo mantener 
el aura de competencia que es parte 
de su vida profesional. Siempre re- 
sulta tentador soltar una parrafada 
llena de tecnicismos para excusar un 
fracaso (especialmente cuando se 
tiene la certeza de que realmente 
todo fue culpa del cliente), yo sólo lo 
hago en raras ocasiones. La razón 
principal es que mis clientes tienen 
bastantes más conocimientos y ex- 
periencia que yo sobre ese gran con- 
cepto de “empresa libre”, y pueden 
dejarme orgulloso pero sin trabajo. 


El trabajador milagroso 


Debería abandonar la idea de in- 
tentar cegarlos con palabrería de una 
vez por todas, ya que sus detectores 
están en alerta permanente. Dígales 
la verdad y ellos, por su parte, casi 
siempre entenderán y perdonarán. 
Una buena idea, siempre me pasa, 
es dejar que mi cliente vea el listado 
del programa, y fingir que pienso que 
sabe más sobre ese extraño ordena- 
dor de lo que realmente sabe. El 
programador sabio colabora con su 
cliente en vez de darle órdenes. 


"NS — DIA 


Si es Vd. usuario de un PC..., le gusta programar, ha hecho 
algún programa y quiere verlo publicado, envíelo y tendrá su 
recompensa económica y el prestigio de firmar en la revista 
informática con más lectores de España. Animesé, saque de 
la memoria de su PC ese programa que acaba de terminar y 
mandeló inmediatamente a PC SOFT. C/García de Paredes 
76 D 1Izq. 28010 Madrid 


AGILER MOUSE 


(Ref. AGM-01-9.900 pts. incluidos IVA y Gastos de envío) 


El equipo consta de: 
Almohadilla, porta-ratón y 
todo el software necesario 
para su funcionamiento. 


RECORTE Y ENVIE HOY MISMO SU PEDIDO 


SOFTWARE 


Las impresoras matriciales tienen ahora 
menos que envidiar a las láser 


GoScript Plus 


on este programa de diseño 

avanzado, se cubre en bue- 

na parte el hueco creado por 
las limitaciónes de las impresoras de 
tipo medio, en comparación con las 
láser, potenciando notablemente sus 
posibilidades. Las soluciónes del 
programa están encaminadas a pro- 
fesionales o empresas que cuiden la 
imágen de sus escritos, sean circu- 
lares, cartas o folletos, pudiendo ob- 
tener resultados óptimos con equi- 
pos compatibles de configuración 
económica. GoScript Plus, que es 
una implementación económica de 
PostScript, cuenta en sus archivos 
de trabajo con 35 tipos de letra, es- 
calables a cualquier tamaño sin que 
se pierda la calidad de impresión, por 
el sistema de superposición de los 
puntos impresos que utiliza, aún tra- 
bajando en la versión estándar. Tam- 
bién contiene una biblioteca con gran 
número de fuentes opcionales, con- 
siderando el conjunto como una má- 
quina de fotocomposición por la ver- 
satilidad de uso y por el hecho de que 
las pruebas en condiciónes reales se 
obtienen directamente en la impre- 
sora. Hemos de tener en cuenta que 
nos hemos referido siempre a la uti- 
lización de impresoras matriciales, 
pero utilizando una láser se podrían 
realizar fotolitos sencillos. 


Al destapar el hardware del soft- 
ware, el estuche que contiene la in- 
formación y discos del programa, en- 
contramos cuatro discos, el manuál 
de uso en inglés y una guía rápida de 
pocas páginas en castellano. En ella, 
como introducción, se indica que el 
manual completo en castellano que 
está en preparación será distribuido 
automáticamente entre los usuarios 
registrados a principios de 1991. La 
configuración mínima para instalar el 
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La variedad tipográfica y el control de 
impresora para una definición casi 
perfecta, son fácilmente manejables 
desde un PC conectado a cualquier 
impresora gracias al GoScript. 


F_3000 es similar a Times-Roman abcdefgABCDEFG 

F_3001 es similar a Times-Italic abcdefgABCDEFG 

F_3002 es similar a Times-Bold abcdefgABCDEFG 

F_3003 es similar a Times-Boldltalic abcdefgABCDEFG 

F_3004 es similar a Helvetica abcdefyABCDEFG 

F_3005 es similar a Helvetica-Oblique abcdefgABCDEFG 

F_3006 es similar a Helvetica-Bold abcdefgyABCDEFG 

F_3007 es similar a Helvetica-BoldOblique abcdefyABCDEFG 
F_3008 Courier abcdefgABCDEFG 

F_3009 Courier-Oblique abcdefgABCDEFG 

F_3010 Courier-Bold abcdefgABCDEFG 

F_3011 Courier-Bold0blique abcdefgABCDEFG 

F_3012 Symbol afyxdepyABXABDT 

F_3013 es similar a AvantGarde-Book abcdefgABCDEFG 

F_3014 es similar a AvantGarde-BookOblique abcdefgABCDEFG 
F_3015 es similar a AvaniGarde-Demi abcdefgABCDEFG 

F_3016 es similar o AvoniGarde-DemiOblique abcdefgABCDEFG 
F_3017 es similar a Bookman-Light abcdefgABCDEFG 

F_3018 es similar a Bookman-Lightltalic abcdefgABCDEFG 
F_3019 es similar a Bookman-Demi abcdefgABCDEFG 
F_3020 es similar a Bookman-Demiltalic abcdefgABCDEFG 
F_3021 es similar a Helvetica-Narrow abcdefgABCDEFG 

F_3022 es similar a Helvetica-Narrow-Oblique abcdefgABCDEFG 

F_3023 es similar a Helvetica-Narrow-Bold abcdefgABCDEFG 

F_3024 es similar a Helvetica-Narrow-BokdOblique abcdefgABCDEFG 

F_3025 es similar a NewCenturySchlbk-Roman abcdefgABCDEFG 
F_3026 es similar a NewCenturySchlbk-Italic abodefgABCDEFG 
F_3027 es similar a NewCenturySchlbk-Bold abcdefgABCDEFG 
F_3028 es similar a NewCenturySchlIbk-BoldItalic abcdefgABCDEFG 
F_3029 es similar a Palatino-Roman abcdefgABCDEFG 

F_3030 es'similar a Palatino-Italic abcdefgABCDEFG 

F_3031 es similar a Palatino-Bold abcdefgABCDEFG 

F_3032 es similar a Palatino-BoldItalic abcdefgABCDEFG 

F_3033 es similar a ZapfChancery-Medium Italic abcdefgABCDEFG 

F_3034 es similar a ZapfDingbats VOR HAHAHA Oe 


Las soluciones del programa están 


SOFTWARE 


encaminadas a profesionales que cuiden 


programa requiere un PC o compati- 
ble con 640 KB de memoria RAM y 
disco duro. Tras haber realizado las 
correspondientes copias de seguri- 
dad, el programa de instalación se 
ejecuta tecleando INSTALL en la uni- 
dad que contenga el disco del pro- 
grama (disco GoScript Plus 3.0 E). A 
continuación se nos requerirán los 
discos restántes para copiar todo el 
conjunto en el disco duro, bajo el 
directório CD 1GOSCRIPT y configu- 
rando entonces, mediante menús, 
las condiciónes en que vamos a tra- 
bajar. Aparte de los medios de que 
dispone nuestra máquina, hemos de 
seleccionar diversos parámetros. 
Uno es para la elección de impreso- 
ra, con posibilidades que contem- 
plan cualquiera que sea compatible, 
emulando por defecto a la EPSON 
FX para impresoras de nueve agu- 
jas, EPSON LQ en las de 24 y HP 
LaserJet+ para las láser. Otro menú 
seleccióna el tipo de fichero gráfico 
a elegir (TIF o PCX) en caso de 
utilizar GoScript para convertir fiche- 
ros PostScript en gráficos e igual- 
mente plantea que resolución se de- 
sea, considerando la regla de que a 
mayor número, mayor calidad y me- 
nos velocidad de ejecución. Los de- 
más puntos del cuestionario se refie- 
ren a la cantidad de memoria virtual 
a reservar, especificación de la uni- 
dad/directório que se empleará para 
los ficheros temporales, disponibili- 
dad de memoria expandida LIM4.0 
(de la que disponen pocos usuarios 
en España), disponibilidad de me- 
moria extendida, formato del papel 
empleado para la impresión, adapta- 
dor gráfico (EGA y VGA) y conexión 


E Distribuido por: 
Alis Comtec 
Apdo. 934 
18080 GRANADA 
TIf. (958) 49 41 58 


la imagen de sus escritos. 


de la impresora al ordenador. Aun- 
que parezca una larga lista con algu- 
nos puntos algo complejos, ello no 
debe preocuparnos ya que las expli- 
caciónes de la guía rápida son sim- 
ples y claras. El manual original con- 
tiene planteamientos y soluciónes 
más amplios, en el inevitable inglés, 
eso si. 

Con la instalación realizada se 
puede poner a prueba el programa 
imprimiendo algunos de los ficheros 
de demostración, incluidos en el di- 
rectorio de GoScript. Al ejecutar el 
fichero DEMO1, que imprimirá unas 
“Aes”, y después de algunos instan- 
tes de procesamiento, obtenemos un 
resultado digno de aclamación: en 
una impresora de nueve agujas se 
ha realizado una copia que observa- 
da a corta distancia nada tiene que 
envidiar a otras de mayor categoría, 
pues el solapamiento de los puntos 
impresos da como resultado lineas 
perfectas sin discontinuidad y con 
amplias zonas pintadas, en las que 
no se pueden distinguir los caracte- 
rísticos puntitos delatores de una im- 
presora matricial. Con la única pega 
de una notable ralentización del pro- 
ceso de impresión, se puede puede 
observar en las sucesivas copias de 
demostración una calidad impensa- 
ble de nuestra modesta impresora. 


Permite el uso de opciónes espe- 
ciales con las que se puede imprimir 
en un fichero en lugar de hacerlo en 
la impresora para repetirla impresión 
en otro PC, usar provisionalmente un 
driver especificado para crear, por 
ejemplo, un fichero gráfico PCX sin 
necesidad de reconfigurar la impre- 
sora e indicar, finalmente, el número 
de copias a realizar de la página 
procesada, empleando en las láser 
el modo fotocopiadora que es muy 
rápido. 

Sólo queda decir que la lista de 
aplicaciónes compatibles con Go- 
Script es extensa e incluye WordPer- 
fect, Microsoft Word, Xerox Ventura 
Publisher, Microsoft Windows 3.0 o 
superior, Wordstar y Borland Quattro 


como los más significativos y de los 


B.M.F. 


que muestra aplicaciónes concretas. 

Si en el campo empresarial hay 
alguien que se preocupa de elevar el 
nivel de imagen con el mínimo pre- 
supuesto, LaserGo Inc. es uno de 


ellos. 


Antonio Alberca 


( 


% Ejemplo de listado en Postsript 
% Para el dibujo de la imagen superior 


/inch (72 mul) def 


/circletext 


/ycenter exch def /xcenter exch def 
/outlineshow (dup gsave 1 setgray show grestore 
false charpath stroke) def 
/circleLaserGo 
/fontsize 12 def 
/Times-BoldItalic findfont fontsize scalefont 
setfont 
( 20 20 340 
([ gsave 
/Times-BoldItalic findfont fontsize 
scalefont setfont 
/fontsize fontsize 17 div fontsize add def 
rotate 0 0 moveto 
(PC SOFT) outlineshow 
grestore 
) for 
) def 


gsave 

xcenter ycenter translate 

O setlinewidth 

circleLaserGo 

O O moveto 

/Times-BoldItalic findfont 32 scalefont setfont 
(PC SOFT) show 

grestore 


) def 


2 inch 3 inch moveto 
currentpoint /yorg exch def /xorg exch def 
xorg yorg moveto 
gsave 
.5 inch 1.25 inch rmoveto 
/Times-BoldItalic findfont 36 scalefont setfont 
90 rotate (PC SOFT) show 
grestore 
.2 inch .25 inch rmoveto 
/Times-Italic findfont 36 scalefont setfont 
(B.M.F.)show 
xorg yorg moveto 
1.75 inch 2.25 inch rmoveto 
currentpoint 
circletext 


showpage 


a 
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simuladores 
de 
helicóptero 


ATTACK 
CHOPPER 


LN 


ALT 


¡ buscas un juego que te relaje 

y con el que poder soltar la 

tensión acumulada durante el 
día, este puede ser un claro candidato, 
pues lo que tienes asegurado, es que 
tu mente no se perderá en otros temas 
mientras juegas; seguro que no te da 
tiempo a pensar en nada más. 


Este simulador de vuelo tiene va- 
rias opciones, en primer lugar, se 
dispone de cuatro helicópteros, con 
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LHX, siglas inglesas de Helicóptero Ligero 
Experimental, es un simulador de vuelo, 
bastante completo y con el que puedes pasar 
unos buenos ratos de entretenimiento y 
relax, entrando en combate contra otros 
helicópteros, aviones, tanques y baterías 
antiaéreas. 


cuatro niveles de dificultad, que se 
pueden situar en tres escenarios dis- 
tintos, y con los que es posible reali- 
zar catorce misiones. Por supuesto 
también cuenta con cinco niveles de 
juego, lo que crea un buen número 
de posibilidades. 


El juego tiene un manual del piloto 
bastante completo, que se abre con 
un epígrafe titulado “Llamada a la 
acción”, que prácticamente no tiene 
desperdicio. Trás hacer un crítico 
análisis de la situación actual de la 
geopolítica mundial, te recuerda que: 
“los americanos están luchando to- 
dos los días por defender la demo- 
cracia en todo el mundo”, que, “hay 
todavía mucho personal militar que 
se deja la vida día a día por el modo 
de vida americano”, y varias cosas 
más, para terminar la arenga incitan- 
dote a cooperar, pues: “si tienes éxito 
en tu misión, ayudarás al mundo a 
dar un paso hacia la democracia, la 
libertad. y principalmente, hacia la 
paz”. Y por supuesto, también te re- 
cuerda que aunque lo más importan- 
te es tu vida, debes tener en cuenta 
que estás manejando material que 


se paga con el dinero del contribu- 
yente. 


Y trás este recordatorio del “Ame- 
rican way of life”, te introduces en el 
juego. En primer lugar tienes que 
elegir el escenario de tus acciones, 
puedes escoger entre: Libia, que es 
el más fácil, Vietnam y Alemania del 
Este, (evidentemente, la Alemania 
de hace unos meses). Una vez ele- 
gido el destino tienes cinco niveles 
de dificultad, en el más bajo te ase- 
gura que los enemigos son totalmen- 
te novatos, y en el más alto te advier- 
te que te vas a enfrentar con elemen- 
tos verdaderamente peligrosos. A 
continuación eliges la misión. Estas 
van desde el simple paseo de la base 
de despegue a la de aterrizaje, que 
son siempre distintas, al rescate de 
compañeros en territorio enemigo, 
pasando por, convoys de camiones, 
aprovisionamiento de tropas aisla- 
das, ataque a aeródromos, intercep- 
taciones aéreas, etc..., etc..., hasta 
completar catorce misiones, que 
configuran un completo panorama. 
Posteriormente eliges el helicóptero 
en el que quieres realizar tu misión, 


y a continuación pasas a elegir las 
armas que llevarás a bordo. Finaliza- 
dos estos preliminares, comienzan 
los burocráticos, informe de tu mi- 
sión, con un plano detallado, y situa- 
ción meteorológica. Dentro de estos 
preliminares burocráticos, hay que 
destacar el enrolamiento en la USA 
Air Force, que tienes que hacer si 
quieres usar cualquiera de los heli- 
cópteros. Y una vez finalizados todos 
estos prolegómenos, ¡a volar!. 

Los aparatos se pueden manejar 
con el teclado solamente, ayudando- 
te con un joystick, o con el ratón, pero 
en cualquiera de los casos es nece- 
sario el uso del teclado. A parte de los 
controles de vuelo y armas, se cuen- 
ta con la posibilidad de ver los heli- 
cópteros desde tuera, desde el aire, 
y desde distintas posiciones. Los 
controles de vuelo no son nada com- 
plicados, es decir, hacer volar el he- 
licóptero, desplazarlo y hacerlo ate- 
rrizar correctamente, es relativamen- 
te fácil; las complicaciones comien- 
zan cuando queremos atacar a un 
enemigo, sobre todo si es móvil, y 
cuando tratamos de evitar los ata- 
ques de éstos. Aunque con práctica 
se consigue. Para ello, aparte de un 
completo detalle en el manual, de las 
características de cada arma, avión 
o helicóptero, tanto amigo como ene- 
migo, contamos con sofisticados sis- 
temas en nuestra carlinga de piloto 
que nos indican las distancias de los 
objetivos, las armas que en ese mo- 
mento tenemos disponibles, si he- 
mos sido detectados, y si lo hemos 
sido, de que modo, es decir, si con 
radar o con infrarojos; también nos 
indica.el modelo de armas que usan 
contra nosotros y la forma de defen- 
dernos de ellas. A esto hay que aña- 
dir las lecciones de vuelo, y las tácti- 


cas de ataque y de defensa con las . 


que cuenta el manual. 

Por último hay que decir que para 
entrar en el juego se nos pide, a 
modo de protección anticopia, una 
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helicopter is goud for +hHz 
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CENTRA! 


de las características de las armas 
que vienen descritas en el manual. 


En resumen un juego divertido y 
muy entretenido con el que podemos 
pasarnos largas horas ante el moni- 
tor, primero logrando dominarlo y lue- 
go disfrutando de las posibilidades 
que nos brinda. La única pega que 
cabe poner es que todas las panta- 
llas están en inglés, y son muchas 
con mucho texto, algunas de ellas 
con términos técnicos, lo que exige 
bastante conocimiento del idioma. 


José Sanjurjo 


- 


LHX ATTACK CHOPPER 


Ml Creador: 
ELECTRONIC ARTS 


Ml Distribuidor: 
DRO SOFT 
Ml Lo mejor: 
Muy completo y adictivo. 
MH Lo peor: 
Es muy lento sino se tiene un 


286 ó un 386. 
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| PROCESADORES 
REBELDES 


Desde hace unos meses 
soy suscriptor de su revista 
y además de felicitaros por 
ella, porque resulta muy 
| amena e instructiva, apro- 
vecho la ocasión para ha- 
ceros una consulta sobre 
un problema que se me ha 
planteado con mi PC 1640 
HD y la impresora DMP 
3000. 

El problema consiste en 
que usando los procesado- 
res de texto WordPerfect 
| 4,2 y 5.0 no consigo que 
funcione adecuadamente 
la impresora en ellos. Pa- 
| rece mentira, pero de las 
más de 200 impresoras 
que tiene para usar, ningu- 
na es la mía. He probado 
con varias y no funciona en 
condiciones con ninguna. 
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Parece ser que la única 
forma de arreglarlo es 
configurar la impresora 
mediante el programa 
“printer” del procesador, y 
es aquí donde solicito 
vuestra ayuda, ya que pa- 
ra un novato en impreso- 
ras resulta bastante com- 
plicado el manejo de tan- 
tos códigos. ¿Podéis echar- 
me una mano? 

Juan Luis Domínguez. 
(Madrid) 


RESPUESTA 


Efectivamente, Word- 
Perfect trae drives para 
más de 200 impresoras 
de distintas marcas y fa- 
bricantes y, si alguna fal- 
tara, siempre se puede 
echar mano del programa 
de configuración. Pero la 
respuesta a tu problema 
es mucho más sencilla. 
Sólo tienes que decir a 
WordPerfect que tienes 


AA AA 
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una Epson FX 80, marca y 
modelo quefiguracontoda 
seguridad entre los drives 
que el fabricante incluye 
con este tratamiento de 
textos. 

Si aún así no funcionara 
correctamente, como por 
ejemplo que no se impri- 
man ciertos caracteres 
semigráficos, deberás di- 
rigirte al proveedor que te 
proporcionó la aplicación. 
WordPerfect dispone de 
una eficaz “hot-line” que 
está preparada para re- 
solver estos problemas y 
otros incluso más compli- 
cados. 


INSTALACION EN 
DISCO DURO 


Tengo un ordenador con 
dos unidades de disco y 
no hace mucho me pasa- 
ron la hoja de pupilo: 


Quattro Pro, pero que 
trabajaba con disco duro. 
¿Existe alguna forma 
para que trabaje con dos 
unidades de disco?. 

¿Cuales son los pasos a 
seguir?. 

Y por último también ten- 
go un programa de diseño 
gráfico llamado IMAGE 
3D, y el manual está en 
alemán. 

¿Podrían indicarme don- 
de puedo conseguir un ma- 
nual en castellano o en 
otro caso a donde puedo 
dirigirme?. 

Roberto Graña Gutierrez 
(LA CORUNA) 


RESPUESTA 


Tú primera pregunta tie- 
ne una respuesta que 
creemos no sea la que 
más te gustaría oir, pero la 
verdad es que Borland ha 
conseguido meter una ho- 
ja de cálculo en tan sólo 
640 Kb, gracias a sus sis- 
tema de memoria 
VROOMM, pero lo que to- 
davía no ha conseguido 
ha sido hacerla funcionar 
sin disco duro. Por lo tan- 
to, no puedes utilizar este 
programa si no tienes dis- 
co duro. La mejor solución 
es comprártelo. 

La segunda pregunta sí 
tiene una respuesta satis- 
factoria, ya que, IMAGE 
3D es un programa de do- 
minio público que distribu- 
ye en nuestro país Soft 
Mail, con manuales en 
castellano. Su dirección es 
C/Descartes, 22-24, ENT- 
LO. 08021 BARCELONA. 
Tf (93) 202 31 86. 


GUIA 


DE ESPECIALISTAS 


VITORIA | 


SOFTWARE DE ALQUILER 


Y NO TE DEJES ENGAÑAR 
1000 Programas para compatibles !.8.M, desde 
250 pts. disco. Bases de Datos, Paquetes 
Integrados, 
P. Texto, Autoedición CAD-CAM, contabilidades, 
facturación, presupuestos y mediciones, Gestión 
Stock, |.V.A., Ofimática, Gráficos Gestión, Logo, 
Basic, Cobol, Pascal, Forth, Lenguaje C, Prolog, 
Boriar, 30 copiones y programas a medida, 


TENEMOS LA SOLUCION A 
TU PROBLEMA "CONSULTANOS" 


12 Pide GRATIS tu catálogo: 


Llamando al 945 - 131277 
ó escribiendo a: 


(CLUB) 


PC - SOFT 
Apartado, 772 - VITORIA 


VITORIA | 


Software gratis 
1500 programas compatibles IBM. Autoedición, 
CAD/CAM, paquetes integrados, contabilidades, 
facturaciones, stock, presupuestos y mediciones, 
aplicaciones de todo tipo, bases de datos y 
procesadores de textos y todo en programación: 
BASIC, COBOL, FORTRAN, PASCAL, RPG ll, 
FORTH, LOGO, PROLOG, BORIAR y Lenguaje 
C y más de 500 juegos y 50 copiones. 


NO VENDEMOS PROGRAMAS, PERO SI 
SOLUCIONES A TUS PROBLEMAS. 
¡DRUARARRARRRALRANRRRRLRARRANARRARARARRRRRRS 


6 Consultanos al Tel. 945- 28 07 73 


Pide gratis tu catálogo a INTER SOFT 
Apartado 662 - 01080 VITORIA 


MADRID 


PROGRAMAS PARA 
PC COMPATIBLES 


A UN PRECIO INCREIBLE 
(Toda España) 


Solicitar Catálogo GRATUITO 
Llamando al (91) 890 38 92 


o escribiendo a: 
PRIX Informática - Aptdo. 93 
28200 S. L. del Escorial (Madrid) 


TAMBIEN PROGRAMACION A MEDIDA 


VIDIGRAB-ROMBO 


Dipgitalizador de imagen en liempe real 
desde cámara o vídeo doméstico 


VIDIGRAB ROMBO PC (64 Kb). .....................- 29.900 

VIDIGRAB ROMBO PCW ....... 

VIDICHROME PC (Opción color) 

RGB SPLITTER PC (separador de colores) ............. 12 

DUPLIQUE SUS DISCOS EN CUALQUIER FORMATO, 
en 30 seg, con la tarjeta 

SYNCRO EXPRESS PCXT/AT ........... 16.900 


Modem 1.200 baudios interno (V21-V22) .............. 11.500 

UNIDADES EXTERNAS 5 1/4" y 3 1/2" 

Serie Amstrad 1512/1640 y Serie 2000 ............... 24.900 

DISCO DURO 20 Mb en tarjeta (Amstrad) .............. 42.000 

AMPLIA GAMA DE DISCOS DUROS Y AMPLIACIONES DE MEMORIA 

Estos precios ne incluyen 1.V.A.(12%) ni gastos de envío 

MICROSAT Consejo de Ciento, 345 Dexp.6-7 08007 BARCE LONA 
Tel. (93) 2160013 -21674 96 

SERVIMOS A TODA ESPAÑA ¡LLAMANOS! 


OFERTA NAVIDAD 


TASWORD PC ...... 11.500 PTS 
TASPRINT PC ...... 10.500 PTS 
FASGORY PG os. Zas 11.500 PTS 
TAS- DIGN PC ...... 11.500 PTS 


VIDI-DIG 32 K....... 28.000 PTS 
VIDI- DIG 64K....... 41.900 PTS 
VIDI-DIG 128K ...... 55.000 PTS 
SCANER+0CR....... 34.000 PTS 


C/ Anaka, 40 
Tel: (943) 61 55 35 
Fax: (943) 61 50 35 
20300 IRUN. 


ZARAGOZA 


CONVERSION 
PCW -> PC 


Unicos que respetamos los 

formatos: negritas, subraya- 
superíndices, 

des Ea etc. 


ANUBAR EDICIONES 
Pedro Garcés de Carlñena, 4 
50011 Zaragoza 
Telf. (976) 31 66 98 


| BADAJOZ 


¡BARREMOS PRECIOS! 


Discos tarjetas 21 Mb. 40 ms, desde 

Disco duro ST225 21 Mb. 65 ms. MFM ... 

Disco duro ST124 21 Mb. 40 ms. MFM 

Disco duro ST125 21 Mb. 40 ms. Auto Park 

Disco duro ST125A 21 Mb. 28 ms. IDE. Auto Park. . 
Disco duro ST238R 32 Mb. 65 ms MFM 

Disco duro ST251-1 42 Mb. 28 ms. MFM. Aulo Park. . 
Disco duro ST151 42Mb. 24 ms. MFM. Auto Park 
Disco duro ST157A 44Mb. 28 ms IDE Auto Park. 
Disco duro ST157N 48 Mb. 28 ms. SCSI. Aulo Park. 
Disco duro ST177N 60mb. 24ms. SCSI. Auto Park. . 
Disco duro ST280A 71 Mb. 29 ms IDE. Auto Park 
Disco duro ST1096N 84 Mb. 24ms. SCSI. Auto Park. . 
Disco duro ST1126A 106 Mb. 15ms. IOE. Auto Park. 
Tarjetas controladoras disco duro, desde 

Disquetera 3 1/2- 720 Kb 

Ampliación de memoria desde... 

Monitores desde ....... 

Coprocesadores desde 

Alimentaciones ininterrumpida desde 

Impresoras( 2 años de garantía) desde 

Super VGA 800x600, desde .... 

Ratón óptico Ártec A20 Plus 

Ordenadores completos desde. o: 

MS-. DOS 4. 01+ GW Basic, castellano 

Modem V21, V22,V22BIS+Programa 

Conmutador Impresora 2x1... . 

Handy Scanner GS4500 .... 

Diskettes 3 1/2-1,44 Mb... 

Diskettes 3 1/2- 720 Kb . . 

Diskettes 5,25-1,2 mb 


Pedidos mínimos 100.000 pts. IVA no includo. 
Para pedidos pequeños consultar, 
Solicite lista de precios completa. 


ELECTRONICA BOZA 


C/ Amargura, 3, Tlf. (924) 73 02 77 
06380 JEREZ DE LOS CABALLEROS 
( Badajoz) 


ANUNCIESE POR MODULOS 


Compro, vendo, cambio 


ANDALUCIA 


Vendo todo tipo de progra- 
| mas. Lenguajes de programa- 
| ción como Actiloo, Turbo Pas- 
cal, Cobol. Programas como: 
New Master, PCTools, Conta- 
bilidad. Y juegos como: Gola, 
HXM, Goody, Chess, Mad- 
mix...Unidad de 3'5" y 5 1/4". 
Tfno: (952) 79 22 28. Pregun- 
tar por Sergio. 


Desearía contactar con usua- 
rios de ordenadores en PC 3 
| 1/2 para intercambiar progra- 
| mas de todo tipo. Interesados 
| mandar lista a: María Fca. 
Hurtado Rodríguez C/ Pz. 
Cruz Roja, 1-1. 23240 Navas 
de San Juan. Jaen. Tfno: 
(953) 68 70 36. Os prometo 
respuesta segura. 


Intercambio todo tipo de pro- 
gramas e información para PC. 
Fernando González Macias. C/ 
Casilla Paso a nivel, s/n. 11100 
San Fernando. Cádiz. 


ARAGON 


Cambio toda clase de pro- 
gramas para PC's en 3'5. In- 
teresados escribir a Daniel 
Lahoz Rivas. Apartado 135 Al- 
cañiz. 44600 Teruel. Tfno: 
(974) 83 00 18. 


Vendo Amstrad PC-1640, dis- 
co duro, unidades de 3 1/2, 5 
1/4 y coprocesador matemáti- 
co 8087. Telf. (976) 221917. 


| CASTILLA-LEON 


Vendo programas para PC 5 
1/4 compatibles. Tengo varie- 
dad y originales todos a la mi- 
tad de precio. Escribir a José 
Javier Alonso. Calzada de 
Medina, 11-3 37004 Sala- 
manca. 


Vendo ordenador Amstrad 
|PC 1640, dos disqueteras 5 
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1/4 monocromo Hercules, con 
regalo de un pack de 10 dis- 
cos y ratón, además de impre- 
sora, por 150.000.-pts. Segis- 
mundo Alonso Blanco C/ Doc- 
tor, 10. 34429 San Cebrián de 
Campos. Palencia. 


Cambio toda clase de progra- 
mas para PC's formato 3'5. 
Escribir a Miguel Angel Luna 
Gonzalez. Pza. San Bruno, 9- 
9 09007 Burgos. 


CASTILLA-LA MANCHA 


Cambio y vendo todo tipo de 
programas para el PCW 
8256. Escribir a: Angel Lucas 
Lucas-Torres.C/ Calvario, 1. 
Campo de Criptana. Ciudad 
Real. 


Programador no profesional 
en Dbase y Basic, intercam- 
bio ideas, aplicaciones, herra- 
mientas, utilidades, rutinas y 
programas fuente. Envía tu 
lista de programas, y algún 
listado fuente, si tienes, a Ma- 
nuel González Martín. Ronda 
de Buenavista, 4- bloq E. 
45005 Toledo. Tfno: (925) 22 
67 98. 


CATALUÑA 


Vendo Amstrad CPC 6128, 
monitor en color, manual, 
transtape (pokedor, copia- 
dor), cable de cinta, 49 juegos 
en disco, 6 en cinta, 11 utilida- 
des en disco (procesador de 
texto, diseñador de gráficos, 
discology, etc.), 19 revistas, 
diccionario de pokes 1 y 2, 
joystick speedking konix y dis- 
cos virgenes. Precio a conve- 
nir. Llamar a Raúl. Tfno: (977) 
36 29 53. Tarragona. 


¡Atención! Regalamos pro- 
gramas shareware totalmente 
garantizados. Pida catalogo 
gratuito. Club HPC. C/ Abru- 


cena, 2. 08225 Terrasa. Bar- 
celona. 


Vendo PCW 8256, teclado, 
monitor e impresora. Todo 
perfecto estado, con Basic, 
Logo, Fortran, Turbo Pascal, 
Amsfile, Supercalc, Contabili- 
dad, Dr. Draw, Dr. Graph, con 
manuales y juegos originales 
(Head Over Heels, Last Mi- 
sion, james Bond, Catch 23, 
etc). Además 20 discos con 
programas, todo 50.000.-pts. 
Llamar Tfno: (93) 653 10 57. 
Jose Luis. 


Vendo PCW 8256 con gara- 
tía, juegos e impresora. 
40.000.-pts, tan sólo 2 meses 
usado, nuevo. Tfno: (93) 353 
13 64. 


Cambiamos juegos y progra- 
mas. Si hay algún interesado, 
enviad lista a: C/ Barcelona, 
12-4.C 08350 Arenys de Mar. 
Barcelona. Marc y Pepe. 
Tfno: 792 05 20. 


Vendo Amstrad PCW 8256 
perfecto estado, por no usar 
75.000.-pts. Preguntar por 
Roger. Tfno: 652 32 65. Bar- 
celona. 


Vendo PC UNITRON 2900-S, 
con memoria RAM de 640 Kb, 
dos unidades de diskets de 5 
1/4 y una unidad de disco duro 
de 20 Mb. Monitor monocro- 
mo. Llamar al Tfno: 314 75 16 
de Barcelona y preguntar por 
Andrés. 


Intercambio y vendo progra- 
mas originales PC -especial- 
mente Astrología, Biorritomos 
y dibujo-. Contactar Apdo co- 
rreos 94226 Perdiana. 08002 
Barcelona. 


Vendo Amstrad PC 1512 con, 
monitor color CGA, ratón, 
joysticks, disquetera 5 1/4, 
disco duro de 30 Mb, impreso- 
ra con 6 meses y poco uso. 
Todo por 165.000.-pts. Jordi 


Arnaiz Moreno,C/ Zafiro, 24 P 
3-4 08191 Rubi, Barcelona. 
Tfno: 697 55 82. 


Vendo o cambio los progra- 
mas originales “Microsoft 
Flight Simulator” y “F16 Com- 
batt Pilot”. Interesados llamar 
al (972) 79 80 67. Preguntar 
por Miguel Angel. 


Vendo PC 1512 DD mono, per- 
fecto estado, 60.000.-pts. Inclui- 
do: Cuarenta discos con pro- 
gramas de primera. Ricard T. 
(93) 788 29 64. Horas comidas. 


Vendo Amstrad 6128 color, re- 
galo 20 discos revistas, libros, 
joysticks y además impresora 
OKI 83A por 60.000.-pts. Lla- 
mar al 330 16 17. Tardes. 


GALICIA 


Atención, Club PCW, inter- 
cambia, compra, vende y re- 
gala juegos, utilidades o pro- 
gramas. Interesados escribir 
a: Club Inf-Rank PCW. Apar- 
tado 76. Bueu 36930 Ponte- 
vedra. Contestamos a todos. 
Máxima seriedad. 


Intercambio utilidades y jue- 
gos PCW 8256. Jose Luis Vei- 
ga Carballosa. C/ Julia Rin- 
guillón, 18-3. 27004 Lugo. 


Vendo Amstrad PC 1512 con 
dos unidades de disco de 5 
1/4 con una memoria de 
512Kb, pantalla monocromo 
de 14" tarjeta grá fica CGA, 
ratón, sistemas operativos 
MS-DOS, DOS PLUS, GEM, 
GEM DESKTOP, y manuales 
de usuario. Regalo los si- 
guientes programas: Word- 
Perfect, Open Acces ll Plus, 
Storyboard, News, Drafix 
Cad, Wordstart. Todo por 
100.00.-pts. Roberto Graña 
Gutierrez. C/ Vigo, 167 b- 
Dcha letra E. El Ferrol. La Co- 
ruña. Tfno: (981) 31 64 43. 


LA RIOJA 


Cambio todo tipo de progra- 
mas para PCW. Escribir a: 
Natalia Muro Ortuño. C/ Ve- 
lazquez, 1-6.izq. Logroño. 
Contesto seguro. 


MADRID 


Vendo Amstrad PC 1640 DD, 
monitor MM. Tfno: (91) 653 03 
46. Alcobendas. 


Vendo tarjetas de música 
CMS para PC's 12 cana- 
les/stereo. Numeroso Softwa- 
re disponible, por 14.000.-pts, 
con manuales en español y 
software. Tfno: (91) 858 12 
56. Jorge. 


Cambio todo tipo de progra- 
mas para PC. Escribir: Miguel 
Angel Dominguez. Avda. 
Francia,.21. ESC. 1-2.0 
28916. Leganes. Madrid. 


Cambio y compro todo tipo 
de programas para PC 5'25 y 
3'5. Francisco Calderón Mar- 
tinez. C/ Alcalá, 385. 28027 
Madrid. Contesto seguro. 


Vendo los siguientes progra- 
mas para el Amstrad PCW 
8256 y el CPC 6128: Sunper- 
calc 2 (hoja de cálculo), AMS- 
FILE (base de datos, etique- 
tas), Contabilidad Personal + 
Vencimientos, Microsoft El 
Fortran-80 compilador en in- 
glés, Super Pack 3. Estos pro- 
gramas van juntos y son de la 
casa RPA, Multiplan (Hoja 
electrónica). Juegos: Batman, 
Leader Boad, Head Over 
Hells, Golosus Chess 4. Disco 
revista PCW User 1-2-3, y 
además 26 discos nuevos sin 
grabar de 3" de la marca 
AMSFL. Los interesados lla- 
mar al Tfno: 733 25 12. Ext 
301-344. de 3 a 6 y de 7 a9. 
Preguntar por Angel Zamora. 


Vendo ordenador Amstrad 
PCW 8256. Perfecto estado. 
También tarjeta Modem In- 
vescom 300. Francisco. Tfno: 
(91) 254 37 10. 


Realizamos programas de 
gestión para empresas. Anali- 
sis previo y presupuesto sin 
compromiso. Srta. Jimenez. 
Tfno: 652 76 79. 


MURCIA 


Vendo Inves X30 a 10 Mhz. 
640 Kb floppy 3 1/2 y 5 1/4. 
Graficos herc. y CGA, monitor 
P/W teclado profesional, 2 se- 
rie, 1 paralelo, Game, Ratón, 
4 slots. Aestrenar. Tfno: (968) 
1829 79. 


NAVARRA 


Vendo Amstrad 1512 SD mo- 
nitor color + Hability Wordstar 
express por cambio. Antigue- 
dad 1-90. Precio 100.000. Ju- 


lio Garcia. C/ Camino Carita, 
19-P7-2.A 31500 Tudela. Na- 
varra. Tfno (948) 41 04 90. 


VALENCIA 


Vendo ordenador PCW 8256 
GK, con impresora, 2 video- 
juegos, 3 discos virgenes, 2 
manuales, 1 manual de Su- 
percalc 2 y 1 disquette graba- 
do. Precio: 70.000.- pta. Lla- 
mar a partir de las 9 de la 
noche al Tfno: 520 39 82. 


Compro Commodore Amiga, 
serie 500 ó 2000. Tfno: (964) 
23 07 20. Preguntar por Je- 
sús. 


Cambio disquetera 5 1/4 de 
1512 unidad B prácticamente 
sin usar, por disquetera 3 1/2 
adaptable en buen estado. 
Sergio Peris. C/ Micer Masco, 
30.8 Tfno: 362 17 76. 


¿Tienes algo que cambiar, comprar o vender? 


¿O quizá ofertas o demandas trabajo...? 


E TRABAJO 
COMUNIDAD AUTONOMA 


E VENDO E COMPRO 


ANO ll 6 N'19 6 450 plas 


PC SOFT 


LA REVISTA PRACTICA PARA EL USUARIO DE PC 


: Lord ] | OS LM MORE AO O IP IA 

Estos anuncios están reser- 
[45 "Ese | ARA Ja AA JE a 
ticulares y sin objetivos co-  _1 [reta A ESA po 


merciales: ofertas de traba- 
jo, intercambio y venta de 
material de ocasión, creación 
de clubes, cambio de expe- 
riencias, contactos y cual- 
quier otro servicio útil a 
nuestros lectores. Los anun- 
cios de venta e intercambio 


de programas no originales y 
berán rechazados sistemále PC SOFT no garantiza ningún plazo de publicación y se reserva el derecho a publicar 


| los anuncios. 


camente. 
S ENVIA ESTE CUPON CON 50 PTAS EN SELLOS A: PC SOFT 
C/ GARCIA DE PAREDES 76 D. 11ZQ 28010 MADRID. 


AA A A tl 


| 
vados exclusivamente a par- 


(Aa RAI: 3%] * AE a A CA 
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Le AA SS o LA 


LEAD a SAA E! E ERA PP LT e E 


EN LA SOLEDAD DE LA VIDA, NUNCA ESCOJAS 
COMO AMIGA A LA HEROINA. 


CORAL BISTUER. 


Y TÚ ¿QUÉ OPINAS? 


¿Cuánto cuesta comprar 
un ordenador nuevo? 


NMS-TC100............... MBC-16 LX......o..oo.oo... 89.000 
NMS-9105................ 139.900 MBC-16 LT ............... 140.000 
NMS-9126................ 360.000 MBC-17 LXo..o..co...... 240.000 
MBC-188SX .............. 


PC-4702 PC COMPACT 2 


AT COMPACT 3 


PC-4741 AT 386 SX 


PC3 DF-SP E 
ABC286-FH 


ABC/60 
ABC386/SX 


M-200/02 c.0oocccoccconooo 
M-111/04 .oooccccoccccncos 


PC 1512 


PC 2286 


PC SOFT 77 
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C/ García de Paredes, 76 D, 1*Izda. 
28010 MADRID 


OFERTAS 


TODOS LOS PROGRAMAS CON (*) TIENEN UN 50% DE DESCUENTO 


SOFTWARE PC 


SUPERCALC 3 


Realiza complicados estu- 
dios financieros, análisis nu- 
méricos avanzados. Ocho ti- 
pos de letra, 9 colores, etc. 


eE 102 
PVP: 13.495 Pts. 


XY WRITE U (+) 


Trabaja con dos documentos 
simultáneamente. Configu- 
ración para 30 impresoras. 
Impresión de etiquetas y fac- 
turas. Posibilidad de hacer 
cálculos matemáticos sobre 
el documento. 


Pre 116 
PVP: 14.495 Pts. 


WORDVISA (*) 


Procesador de textos versión 
1.5. Rápido, fácil, transpor- 
table al estar desarrollado en 
“C”. Escribe en diversos 
idiomas autonómicos: cata- 
lán, vascuence, etc. 


Ref. 414 
PVP: Agotado 


CONTABILIDAD 
PERSONAL 


Abaco Soft. Define concep- 
to de gasto o ingreso. Previ- 


siones de gastos del mes, 
etc. 


Ref. 562 
PVP: Agotado 


FACTURACION 


(Gestión Comercial) Progra- 
mas de mantenimiento, de 
consultas, de listados, etc. 


Ref. 566 

PVP: Agotado 
LEARNING 
WITH FUN 


Un curso de inglés muy útil 
para consultar vocabulario. 


Ref.473 
PVP: Agotado 


SUPERBASE 
PERSONAL (*) 


Ejecutable dentro del entor- 
no operativo GEM. Crea 
999 índices. Las fichas se vi- 
sualizan con: pausa, adelan- 
te y atrás, etc., y se rellenan 
con suma facilidad 


E 104 
PVP: 13.995 Pts. 


AUTOSKETCH 


Es un mágnifico programa 
de dibujo compatible con 
AUTOCAD. Dibuja en dis- 


tintas capas (hasta 10), colo- 
res y tipos de línea, etc. 


dE 133 
PVP: 13.495 Pts. 


DELUXE PAINT HU 
(+) 
Paquete de dibujo artístico pa- 
ra realizar cualquier idea que 
se te ocurra. ¡Nunca se dibujó 
la máscara de Tuthankamon 
con tanta perfección!. 


5% S14 
PVP: 20.900 Pts. 


OBJETIVO 
EUROPA 


Conocimiento económico, 
social, cultural, político y 
geográfico de los países de 
la CEE y autonomías del Es- 
tado Español. El objetivo del 
programa consiste en foto- 
grafiar algún monumento, 
montaña, etc, representativo 
del pais que el jugador elija. 
Tendrá tiempo y dinero para 


IVA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 


trabajar y contestar una serie 
de preguntas referidas a la 
nación en la que se encuen- 
tra. Viajes, jeroglíficos, etc. 
completan este interesante 
programa educativo. 


Ref. 668 (5 1/4 
Eve py pretA 


Ref. 669 (3 1/2 
Eve: Aroielo 


DATA DATE (*) 


Extraordinaria agenda, con 
una duración de 100 años. 
Ampliación de pantalla has- 
ta donde necesites, con un 
tratamiento de texto tan sen- 
cillo como potente, comple- 
to, eficaz y cómodo. 
Posibilidad de elaborar un 
horario por día, llamar a una 
calculadora, o conocer las 
distancias entre las ciudades 
españolas. 


Ref. 472 
PVP: Agotado 


UTILIDADES 
NORTON 4.5 


Las utilidades más poten- 
tes para su ordenador per- 
sonal. Incluye el increible 
programa RECUPERAR 
ARCHIVO. 

Un paquete de herramientas 
con muchas funciones, entre 
otras: 

Recuperar archivo: permite 
buscar y restaurar datos bo- 


RECORTE Y ENVIE HOY MISMO SU PEDIDO 


rrados. La utilidad recupera- 
ción rápida permite recupe- 
rarlos de forma fácil e ins- 
tantánea. 

Integrador Norton: progra- 


ma de control unificado que 
ejecuta automáticamente 
cualquiera de las utilidades. 
Además permite conocer 
mejor su sistema y realizar 
tareas que antes dejaba a los 
expertos. Es un paquete 
esencial para cualquier 
usuario de ordenadores 
personales. 

(Este programa fue comen- 
tado en el número 2 de Ams- 
trad Profesional correspon- 
diente al mes de abril de 
1988). 


na 673 
PVP: 11.000 Pts. 


LA TIENDA 
DEL MICRO 


Con este programa se puede 
simular el funcionamiento 
de una tienda: sus gastos, in- 
gresos y beneficios o las es- 
trategias comerciales a ele- 


gir para obtener mayor bene- 
ficio. Módulos: examen del 
comerciante, gestión del co- 
mercio, tesorería, diario, ba- 
lance, stock y muchas más. 
PROGRAMA FORMATI- 
VO. Ayuda al futuro gestor 
comercial. 


Ref. 656 (5 1/4) 
PVP: 9.500 Pts. 


Ref. 653 (3 1/2) 
PVP: 10.000 Pts. 


SUPERBASE 
PERSONAL 


Ejecutable dentro del entor- 
no GEM. Crea 999 índices. 
Las fichas se visualizan con: 
pausa, adelante y atrás. 


mE 104 
PVP: 13.995 Pts. 


CONTROL DE 
STOCKS 


Control de almacén. Para 
mantener el almacén en 
buen estado y al día. 


Es 565 
PVP: 20.000 Pts. 


9 PRINCIPES 
AMBER. 


Un juego de negociaciones 
políticas, alianzas, crímenes, 
etc. 


FERTAS 


TODOS LOS PROGRAMAS CON (*) TIENEN UN 50% DE DESCUENTO 


Ref: 435 
PVP: 2.890 Pts. 


SOFTWARE PCW 


PCW USER 1 


Consigue sacarle los pokes a 
tus juegos favoritos, o sim- 
plemente recuperar el fiche- 
ro que se ha borrado acci- 
dentálmente y que es muy 
difícil y pesado volver a es- 
cribirlo. 

Si quieres saber el alcance 
de tu enfermedad, o si sim- 
plemente quieres jugar una 
partida a DEIMOS, el PCW 
USER 1 contiene todo esto y 
más. 


e 573 
PVP: 2.500 Pts. 


PCW USER 2 


Crea tus propios caracteres y 
utilízalos en los programas 
que diseñes, juega una apa- 
sionante partida a las damas 
con PARANOID, prueba el 
nuevo copión de PCW dise- 
ñado especialmente para los 
usuarios de PCW, ponte a la 
última en rutinas gráficas sin 
necesidad de utilizar GSX. 


=% 574 
PVP: 2.500 Pts. 
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VISA JET 


Permite entrelazar bases de 
datos. Saca mailings, factu- 
ras, etc. 


Ref.: 493 
PVP: 11.900 Pts. 


CONFAS 


Incluye Plan General y Plan 
Nacional Contable. Permite 
definir masas patrimoniales, 
llevar control de diarios, 
compactar ficheros y enlazar 
con FAST. Dispone de un 
plan contable que puede ser 
modificado y ampliado 
adaptándose a las necesida- 
des de cada empresa de una 
forma sencilla. 


Capacidad: 500 clientes, 
1.000 productos y 25.000 
apuntes. 


Ref.: 430 
PVP: 11.000 Ptas. 


FAST 


(Facturación y control de 
stocks). Permite llevar el 
control de clientes y provee- 
dores, lista de deudores y 
puede enlazarse con el pro- 
grama CONFAS.Capacidad: 
500 clientes, 1.000 produc- 
tos y 25.000 apuntes. 


Ref. 429 
PVP: 12.000 Pts. 
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C/ García de Paredes, 76 D, 1?Izda. 
28010 MADRID 


TODOS LOS PROGRAMAS CON (*) TIENEN UN 50% DE DESCUENTO 


LIQUIDACIÓN 
DE STOCK 


LENGUAJES DE 
PROGRAMACION 
PCW-CPC 6128-664 


Para todos aquellos usuarios 
que quieren conocer más y 
mejor las posibilidades de 
sus ordenadores. 

Tenemos el siguiente soft- 
ware en liquidación: 


- 7 unidades de MICRO- 
SOFT FORTRAN-80 COM- 
PILADOR. 


Ref. CCI 
Precio: 6.000 Pts. 


- 4 unidades de MICRO- 
SOFT SORT UTILIDAD. 


Ref. CC2 
Precio: 6.500 Pts. 


- 4 Unidades de MICRO- 
SOFT BASIC COMPILER. 
COMPILADOR DE BASIC 


Ref. CC3 
Precio: 6.500. Pts. 


- 3 Unidades de MICRO- 


SOFT MACRO ASSEM- 
BLER 


Ref. CC4 
Precio: 6.500 Pts. 


- 5 Unidades de MICRO- 
SOFT MULTIPLAN - Hoja 
de Cálculo Electrónica. 


Ref. CCS 
Precio: 6.000 Pts. 


CONTABILIDAD 
PLACON 


Sólo quedan 4 unidades. 

El superprograma de conta- 
bilidad que sirve para llevar 
una gran empresa o un pe- 
queño negocio. Con un buen 
manual que contiene hasta 
un ejemplo de cómo instalar 
y empezar a operar. 


Ref. CC9 
PVP: 10.000 Pts. 


Un método fácil, ameno y 
efectivo para aprender in- 
glés, basado en el uso del 
vocabulario actual, enseñan- 
za progresiva de la gramáti- 
ca, en un tono totalmente de- 
senfadado y provisto de ele- 
mentos motivadores para el 
aprendizaje. 


EL NUEVO 
INGLES SIN 
ESFUERZO 


Con el libro del curso más 
cassette y ejercicios de auto- 
control para PC y Compati- 
bles en 5 1/4. 


hos 676 
PVP: 19.500 Pts. 


EL NUEVO 
INGLES SIN 
ESFUERZO 


Con el libro del curso mas 
ejercicios de autocontrol pa- 
ra PC y Compatibles en 5 
1/4 


5 675 
PVP: 12.000 Pts. 


EJERCICIOS 
AUTOCONTROL 
PC 5 1/4 


Para asimilar más de cien 
puntos gramaticales, orto- 
grafía y vocabulario del in- 
glés corriente. Más de qui- 
nientos ejercicios. 


1 674 
PVP: 12.000 Pts. 
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OFERTAS 


EUROPA ASSIMIL 
5 1/4 


Programa educativo para ad- 
quirir vocabulario en ocho 
idiomas. 2.000 palabras por 
idioma. Temas: la casa, de- 
portes, verbos, adjetivos, 
etc. Cinco formas de ejerci- 
cios diferentes. 56 posibili- 
dades de utilización. 


ns 677 
PVP: 9.000 Pts. 


EUROPA ASSIMIL 
ba 


Programa educativo para ad- 
quirir vocabulario en ocho 
idiomas. 2.000 palabras por 
idioma. Temas: la casa, de- 
portes, verbos, adjetivos, 
etc. Cinco formas de ejerci- 
cios diferentes. 56 posibili- 
dades de utilización. 


Ref. 678 
PVP: 9.000 Pts. 


SKY-WAR 


Simulador de vuelo a tiempo 
real. El helicóptero más pe- 
ligroso y mortal que jamás 


ha surcado los cielos. Tú 
puedes ser el piloto. 


Ref. 505 
PVP: 3.500 Pts. 


STREAP POKER 


El sexy-juego de más éxito 
de PCW. Juégate hasta la ca- 
misa, pero intenta ganar y 
llevarte a la chica. Gráficos 
muy sugerentes. 


Ref. 660 
PVP: 3.500 Pts. 


SIR LANCELOT 


Paséate por la Edad Media 
de la mano del legendario 
héroe. Tendrás que luchar y 
mostrar tu habilidad como el 
caballero Lancelot. Entrete- 
nido y con mucha acción. 


E 661 
PVP: 3.500 Pts. 


OFERTAS 


TODOS LOS PROGRAMAS CON (*) TIENEN UN 50% DE DESCUENTO 


SOFTWARE CPC 


CPC USER 


La revista en disco para los 
usuarios de CPC, con ella 
disfrutará de los mejores 
programas de utilidad, tru- 
cos, cargadores. La más ra- 
biosa actualidad y demos ju- 
gables del Capitán América 
y del AMC, etc. Ya están pu- 
blicados cinco números, y 
está a punto de salir el sexto. 


Ref. Ver anuncio 
PVP: Ver anuncio 


COMUNICACIONES 


MODEM 
INTERNO 
AT 23400 


Para PC*s XT, AT y 386. So- 
porta Bell 103/212 8 
CCITT V.21/V.22/V.22 bis. 
Adaptación automática a 
modo respuesta y llamada. 
Memoria no volátil para al- 
macenaje de configuración y 
números de teléfono. Bajo 
consumo. Control de altavoz 
por software. Incluye el pro- 
grama de comunicaciones 
MIRROR Il. Compatible 
con todo el software stan- 
dard. Lleva incluído Manual 
de instalación y funciona- 
miento. 


Ref. 664 
PVP: 25.000 Pts. 


ACCESORIOS Y 
PERIFERICOS 


PC Y PCW 


FUNDA PARA 
PCW 8256. 


(Tres piezas) 
ke: 145 
PVP: 2.285 Pts. 


FUNDA PARA 
PCW 9512 


(Tres piezas) 


E 404 
PVP: 2.395 Pts. 


Discos 3" 10 discos 


E 121 
PVP: 5.100 Pts. 
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3 CINTAS DE 
VIDEO E-180 
AMSTRAD DATA 
HARD 


Para grabar 9 horas. 


Ref. 572 
PVP: 1.500 Pts. 


FUNDA 
IMPRESORA 
DMP 3000 
Ref. 405 
Precio: 990 Pts. 


FUNDA 
IMPRESORA 
DMP 4000 
Ref. 406 
PVP: 1.090 Pts. 


FUNDA 
IMPRESORA 
PC 
Ref. 194 
PVP: 2.500 Pts. 


GAYMATIC 


Limpiador de cabezales, te- 
clado y monitor. 


Ref. 569 
PVP: 2.000 Pts. 
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TODOS LOS PROGRAMAS CON (*) TIENEN UN 50% DE DESCUENTO 


DISCOS 5 1/4 ALTA CAPACIDAD 
(1,2 MB.) 


10 Unidades. 
Ref. 570H 


PVP: 1.800 Pts. 


| DISCOS 3 1/2 ALTA CAPACIDAD 
(1,44 MB.) 


10 Unidades. 
Ref. 571H 


| PVP: 2.900 Pts. 


| APRENDE 
| LOGO CON 
| AMSTRAD 


La geometría de la tortuga es 
una ayuda para aprender In- 
formática y LOGO. 

incluye una gran cantidad de 
ejemplos y explicaciones so- 
bre su funcionamiento. 


Er 501 
PVP: 2.100 Pts. 


C/ García de Paredes, 76 D, 1*Izda. 
28010 MADRID 


50 Unidades. 
Ref. 570HB 


PVP: 7.200 Pts. 


50 Unidades. 
Ref. 571HB 


PVP: 11.600 


LIBROS PCW, PC Y CPC 


GUIA DEL 


PROGRAMADOR 


CP/M 


Sin duda, la obra más eficaz 
para sacar el máximo partido 


al CP/M-CP/M Plus. 


Incorpora una amplia des- 
cripción sobre compiladores 


e interpretes. 


5% 503 
PVP: 2.800 Pts. 


OFERTAS 


PROGRAMACION 
PARA 
SUPER 
USUARIOS 


Un libro que te resolverá 
cualquier duda que se te 
plantee a la hora de progra- 
mar. 


100 Unidades. 
Ref. 570HC 


PVP: 12.500 Pts. 


dl 494 
PVP: 1.400 Pts. 


Tecnicas de 
Programación 
de Gráficos 
enel Amstrad 


100 Unidades. 
Ref. 571HC 


Pts: |] PVP" 21000 Pts. 


TECNICAS 
DE 
PR AMACI 
Pa AVANZADAS. - 
CODIGO ; 
MAQUINA Escritas por el Sr. Hook, son 


- el complemento ideal para 
aquellos que se encuentran 
en un nivel de programación 
elevado. Las más nuevas y 
avanzadas técnicas de este 
programador ingles. 


Soluciones y ejemplos cla- 
ros y sencillos. 

Te ayudarán a dominar más 
a fondo el código máquina. 
Esta guia te permitira opti- 
mizar tus programas. 


Ref. 495 
PVP: 1.500 Pts. 


5% 499 
PVP: 1.200 Pts. 
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$ 


1 

OFERTAS: w Factura CIF: 79124947 
I¡NOMBRE_ ”>”>””””””..————————————.DNI 
Í DIRECCIÓN OP 


Il LOCALIDAD TELEF. 
CUPON DE D PROVINCIA ss 
I_ Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales: 
PEDIDO: REF. DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO 


(*) Dirigir los cheques a: 


El importe lo abonaré Firma 
[] POR CHEQUE A NOMBRE DE BMF EDITORIAL 
C/ García de Paredes, 76 Dpdo. 1%A OO CONTRAREEMBOLSO 


28010 Madrid ; 


BMF Grupo de Comunicación. 


INCLUIDO IVA Y GASTOS DE ENVIO 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


Si prefieres hacer 
tu pedido por 
teléfono, llama al 
(91) 319 39 81 de 
9 a 14.30h 


SUSCRIPCIONES 


PC SOFT por sólo 4.500 pts. 


AHORRA HASTA UN 20% 
Y RECIBE TU REVISTA EN CASA 


Sí, considéreme suscriptor de: 


AU - 62 


CUPON DE 


PC SOFT por sólo 4.500 pts. 
SUSCRIPCIÓN 


Nombre: 
Domicilio: 


Localidad: Provincia: 

DNI: Edad: Teléfono: 

ORDENADOR: IMPRESORA: 

Forma de pago: 

O Contrareembolso  [] Talón a nombre de B.M.F. Grupo de Comunicación 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envío. 


(*) Marca blen la opción que más te interesa, rellena los datos del cupón 
y deposítalo en un buzón de correos. El franqueo es gratuito. 


RESPUESTA COMERCIAL HOJA PEDI DO a 


Autorización N* 9824 SELLO 
B.O.C. N? 32 de 20-04-90 
A franquear 
en destino 


Apartado de Correos 1.132 F.D. 
mu 28080 MADRID 


ENVIE HOY MISMO 


Si estás interesado en recibir la 
revista en tu casa, rellena el cupón 


| de SUSCRIPCION y envíanoslo 
| urgentemente. 


SU CUPON 


| Pierdas esta | 
| La revista de usuarios de informática 


oa k está al servicio de tu máquina, dando 
soluciones, ofreciendo trucos y, 
sobre todo, comunicación 


Ml 


HOJA PEDIDO | necesa 


SELLO 


RESPUESTA CO! ¡CIAL Afri anquear 
Autorización N* 9824 en destino 
B.O.C. N* 32 de 20-04-90 


HN Apartado de Correos 1.132 F.D. 
E 258080 MADRID 


e Increíbles ofertas 
e SUSCRIPCION 


2-5 years 
1 


APRENDIENDO EL ALFABETO 


| DONALD Y EL ALFABETO 
¡3 MAGICO 
En este mágico juego, los niños 
aprenden las letras del alfabeto. 
Mientras ayudan a Donald a encontrar 
sus animales mágicos tocando la letra 
correspondiente, sus hijos se 
Tamiliarizarán con el teclado del 
“ordenador. Las graciosas payasadas 
de estos animalillos harán reir a sus 
os al mismo tiempo que aprenden. 
:2A 5 AÑOS. 
¡más información o soporte técnico: 
IS. és de Monteagudo, 
ID - Tino. 361 04 32/05 29. 


Do A 


PRESENTA 


De A 


SOFTWARE EDUCATIVO 


¡DONDE APRENDER 


ES DIVERTIDO! 


RUNAWAr zon 


MICKEY: LA FUGA DEL Z00 


Mientras ayudan a Mickey y Goofy a 
encontrar a los animales perdidos del 
zoo, sus hijos aprenderán los números 
básicos. En un ambiente colorido y 
musical, los niños ayudan a Mickey y 
Goofy a cazar a los fugitivos pulsando 
los números del teclado que 
correspondan a sus escondites. 

DE 2A 5 AÑOS. 


EL TREN EXPRESO DE GOOFY 


Sus hijos están invitados a bordo del 
ferrocarril expreso de Goofy para 
aprender las formas y colores. Durante 
un fabuloso viaje en el que desarrollarán 
habilidades de observación e 
interacción, los niños ayudarán aGoofy 
ahacer sonar el pitido de su tren mágico 
al mismotiempo que convierten formas 
de colores en divertidos objetos 
animados. 

DE 2A 5 AÑOS. 


Estos juegos están disponibles en los siguientes formatos: 
IBM PC y compatibles, Atari ST, Amiga, 
Spectrum, Amstrad CPC y Commodore 64. 

Distribuido por: 


NATHAN 


IO ER 


LECTURA Y VOCABULARIO 


o O 1 1 E 0 
mininiirje 3 


MICKEY Y LA MAQUINA DE 
CRUCIGRAMAS 
Con agradables fondos de DISNEY, 
sus hijos podrán crear, jugar e imprimir 
crucigramas. Los niños adquieren 
vocabulario y habilidades de lectura 
mientras juegan con Mickey y sus 
amigos. Una flexible herramienta para 
creare imprimir crucigramas y un juego 
de motivación para practicar aspect 
esenciales del lenguaje. 
DE5A 8 AÑOS. 


Só TDK cón su dilatada experiencia en 
fabricación de soportes magnéticos puede ofrecerle 
máximas fiabilidad y ausencia certificada de errores. 

Si Vd. tiene necesidad de utilizaren su negoció o en su 
hogar diskettes de 5,25” ó 3,5”, evite riesgos, proteja al 
máximo su valiosa información-con diskettes para 
ordenador TDK. 


